BG: BA¥HO! MPOYETETE BHUMATE/THO U 3ANA3ETE 3A EbAELLU CNIPABKU
EN: IMPORTANT! READ CAREFULLY AND KEEP FOR FUTURE REFERENCE
DE: WICHTIG! LESEN SIE DIE ANWEISUNGEN SORGFALTIG DURCH, BEVOR SIE DAS PRODUKT
VERWENDEN, UND BEWAHREN SIE DIESE ZUM SPATEREN NACHSCHLAGEN AUF
EL: ZYMANTIKO! AIABASTE NPOZEKTIKA KAI KPATHETE A MEAAONTIKH ANADOPA
ES: iIMPORTANTE! {ANTES DE USAR EL PRODUCTO LEA LAS INSTRUCCIONES CUIDADOSAMENTE Y
GUARDELAS PARA FUTURAS CONSULTAS EN UN LUGAR ACCECIBLE Y SEGURO
RO: IMPORTANT! CITITI CU ATENTIE SI PASTRATI PENTRU REFERINTE VITORIALE
RU: BA¥HO! MPOYUTAMTE BHUMATE/IbHO W XPAHUTE 419 JANbHENLLIEFO UCMOJIb30BAHUA
IT: IMPORTANTE! SI PREGA DI LEGGERE ATTENTAMENTE QUESTE ISTRUZIONI PRIMA DI USARE IL
PRODOTTO E DI CONSERVARLE PER UN RIFERIMENTO FUTURO IN UN POSTO FACILMENTE ACCESSIBILE E
SICURO
FR: IMPORTANT! LISEZ ATTENTIVEMENT LES INSTRUCTIONS ET CONSERVEZ-LES EN LIEU SOR POUR DES
CONSULTATIONS ULTERIEURES
SR: VAZNO! PAZUIVO CITAITE | SACUVAITE ZA BUDUCE REFERENCE
NL: BELANGRUK! ZORGVULDIG LEZEN EN OPSLAAN VOOR TOEKOMSTIGE REFERENTIES
HU: FONTOS! OLVASSA EL FIGYELMESEN, ES GRIZZE MEG KESGBBI HIVATKOZASHOZ
CH: DULEZITE! PRECTETE TO POZORNE A USCHOVEJTE PRO BUDOUCI POUZIT{
SK: DOLEZITE! PRECITAJTE TO POZORNE A USCHOVAIJTE NA BUDUCE POUZITIE

BG: MHCTPYKLUA 3A YNOTPEBA HA BEGELLKA MPOXOAU/KA 481 REGALO APTUKYJIEH Ne D11
EN: MANUAL OF BABY ACTIVITY WALKER 4in1 REGALO ITEM NO D11
DE: GEBRAUCHSANWEISUNG FUR BABYGEHHILFE 4in1 REGALO ARTIKEL NR. D11
EL: OAHTIEZ SYNAPMOAOTHEHE KAI XPHEHSE THE BPEDIKHE 40€1 REGALO APIOM NPOTONT D11
ES: INSTRUCCIONES PARA UTILIZAREL ANDADOR PARA BEBES 4en1 REGALO NUMERO DE ARTICULO D11
RO: INSTRUCTIUNI DE UTILIZARE PREMERGATOR PENTRU BEBELUSI 4in1 REGALO NR. ARTICOL D11
RU: MHCTPYKLMA MO 3KCNAYATALMWN AETCKUIA BANKEP 481 REGALO HOMEP APTUKY/IA D11
IT: ISTRUZIONI PER L'USO DEL GIRELLO 4in1 REGALO NUMERO DI ARTICOLO D11
FR: INSTRUCTIONS D'UTILISATION DE TROTTEUR BEBE 4en1 REGALO NUMERO D’ARTICLE D11
SR: UPUTSTVA ZA UPOTREBU BEBECEG DUPKA 4ul REGALO ARTIKL D11
NL: INSTRUCTIES VOOR HET GEBRUIK VAN EEN BABY LOOPSTOELTJE 4in1 REGALO ARTIKEL Ne D11
HU: HASZNALATI UTASITAS A BABA JAROKA 4in1 D11. SZAMU REGALO-HOZ
CZ: NAVOD K POUZITi DETSKEHO CHODITKA 4v1 REGALO CiSLO POLOZKY D11
SK: NAVOD NA POUZITIE DETSKEHO CHODITKA 4v1 REGALO CiSLO POLOZKY D11
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WARNING! THE SEAT UNIT
MUST BE LOCKED IN THE
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TO ROTATE IN ACTIVITY
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To3u NpoAYKT e Npon3BeaeH B CbOTBETCTBUE C USUCKBAHUATA Ha AupeKTuBa
2001/95/EO ,,06wa 6e3onacHOCT Ha nNpogykTuTe”, Ha eBponeickua craHaapt EN
1273:2020+A1:2023 ,U3penua 3a oTrnexpgaHe Ha manku peua. Mpoxoaunkum 3a
6ebeTta. M3ncKkBaHMA 3a 6e30MacHOCT U MeTOoAM 33 U3NUTBaHe” U Ha 3aKoHa 3a
3aluTa Ha noTpebutenure.

NPEABUAEHA YINOTPEBA — ®UTYPA A

Mpoxoannka REGALO e npegHa3HayeHa 3a Aeua € Terno go 12 Kr, KoUto He
MOraT ga Xo4AT CaMM, HO MOTaT Aa CTOAT CAMOCTOATENHO. [TpoAYKTLT MOXKe aa
ce U3non3Ba no 4 pasnnMyHM HauymHa:

o Kato npoxogunka: MoaynbT Ha cefankata TpAbBa ga 6bae 3akntoueH
B NONOXeHNe, 6€3 Bb3MOMKHOCT 32 BbPTEHE.

o Kato ntonka: C MOHTMpPaAHA OCHOBA 3a aKTUBHW urpn. MoaynvTt Ha
ceflankaTa TpaAbBa Aa 6bae 3aK10UYEH B NOJI0XKeHWE, 6e3 Bb3MOXKHOCT
3a BbpTeHe.

o Karto ueHTbp 3a aKTMBHU urpu: C MOHTMPAHa OCHOBA 33 aKTUBHU UFPU.
[eTteTo cTbnBa Ha OCHOBaTa M ce 3abaBnsABa ¢ urpadkute. MoaynbT Ha
cefilanKaTa e OTK/IIOYEH 3a BbpTEHe.

e Karto urpauka 3a 6yTtaHe.

BAXHO! NPOYETETE BHUMATE/IHO U 3ANAS3ETE 3A BbAELLU CITIPABKU

BHUMAHMUE!

e HuKora He ocTaBAalTe geteTo 6€3 Haa3op.

e Korato e B npoxoguikaTta, AeTeTo Lie
Mo3Ke aa M3MMHaBa no-rosnemm
pasctosHMA W Ja ce ABWXKKM 6bp3o0.
Cb3palite 6e3onacHa cpesa 3a 4eTeTo npwu
ynoTpeba Ha npoaykKTa.

e He nossosABalTe A0CTbMa A0 CTb/bw,
CTbnasna UAn HepaBHU NOBBPXHOCTMK.

e BHumaBaiiTe 3a OTKPUTM  NAamblM,
W3TOYHULM Ha TOMAUHA U GYPHU.

o [IpbXKTe Aaned oT AeTeTo ropeLiy TeYHOCTU, eleKTPUYECKM Kabenu u
APYITU N3TOYHULM Ha OMacHOCT.

e [IpepoTBpaTeTe yAapu B CTbKaaTa Ha BpaTuTe, nNpo3opuuTe,
mebenute.




e To3M NPOAYKT e NpefiHa3Ha4YeH camo 3a Aela, KOMTo moraT aa cagaaT
CaMOCTOATENIHO M Ce M3M0/13Ba A0 MOMEHTA, B KOMTO AETETO 3amnoyHe
032 BbpPBU CaMO UM Aa TeXn noBeye oOT 12 Kr.

e Tasm npoxoaunka 3a bebeta TpsbBa Aa ce M3Mo/s3Ba 3a KpaTKu
nepuoam ot Bpeme (Hanpumep 20 MUHYTH).

e He uv3nonssBaiTe MpoXoAm/KaTa, ako MMa CUYyNeHW MAM AUNCBaLM
yacTu.

e He 1M3non3BainTe pesepBHM YaCTU UAM APYTM KOMIOHEHTU, KOUTO HE Ca
[O0CTaBeHM UAn 0g06peHn OT NPOU3BOAUTENS.

e M3nonssaiiTe NPoAyKTa camo No npegHasHaveHue. MNpoxoannakaTa He
€ urpavka. He nossonsiBanTe Ha Apyru Aeua Aaa A bytaT u UrpasT c Hes,
KoraTo BaweTo gete e B HeA.

e He npaBeTte npomeHun, nogobpeHua wuanm moauduKauum no
KOHCTPYKLMATA, Tbi KaTO TOBa MOXKe Aa 3acTpaluin 6e3onacHOCTTa Ha
peteto. [puM HeobXxoAMMOCT ce CBbpXKeTe C Tbproseua Wau
OTOPU3NPAH CePBM3 33 KOHCYNTALMA N PEMOHT.

e [lpoxoannkaTa e npegHasHayeHa 3a ynortpeba camo Ha 3aKpUTo.

e UMmanTe npeaBuAa, Ye KOrato e B NPOXogu/KaTa, AEeTETO MOXKE Aa ce
npuasmuxea O6bP30 M Aa [OOCTUIHE [0 OMNacHM 3a Heroeata
6€e30MacHOCT MecTa B A0Ma, KaTo Hanpumep BaHa, KYXHEHCKM ypeau,
oToNAUTENHU ypeau, padToBe 3a KHUTU, Mebenn n apyru.

YKA3AHUA 3A CT/TOBABAHE

BAXHO! Cxemute u ourypute B TasM MHCTPYKUMA €A CaMO WAOCTPATUBHU W
HacouyBalwu. MpoBepeTe CUTYpPHOCTTa Ha PUKCUPAHETO ciel M3MbJHEHME Ha BCAKA
onepauma. PMKCMpaHeTo Ha onpeaesieHa NO3ULMA B NOBEYETO C/Ty4an e CbNPOoBOAEHO
CbC 3BYK OT LPaKBaHe.

CbCTABHU YACTU — ®UTYPA PD 1.Kopnyc Ha npoxoannkaTta; 2. OCHOBa 3a aKTUBHU
urpu (Foot Toy); 3.MpeaHn BbPTALWM ce Konenua; 4.3aaHun Konenua; 5.Ctonepu; 6.
Pamka Ha cepankata; 7.Jamacka Ha cepankata; 8.[pb)KKa 3a M3MNON3BaHE npu
dYHKUMA urpayka 3a bytaHe; 9.MpbcTeHn-urpadkm; 10.Apka 3a urpadku; 11.Mopayn 3a
urpayku; 12.Urpayka “Lisete”; 13.Tabna c urpayku; 14.ApKa c Urpaykm 3a NpuKpensHe
Kbm TabnaTta; 15. Urpauka “OpbBye”; 16. BbpTAwa ce ocHoBa C MeXaHM3bM, KOMTO
Nno3BoJIABa Ha UrpaykaTa ga ce BbpTH; 17. Urpauka “MopcKa KocTeHypKa”.
CrNOBABAHE HA KOHCTPYKLIUATA

Cnep,Baﬁ're CTPUKTHO YKas3adaHUATA U nNocnepoBateslIHOCTTa 34

crnobasaHe Ha NPOAYKTA, KAKTO € YKa3aHO Ha cXxemuTte oT 1p012.
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1.CnokeTe pamackaTa BbpXy pamKaTa Ha cefiasikaTta, Taka 4e ga obxeBaHe MABTHO
uAnata pamka. 3axsaHeTe 8-Te NIEHTU OT AO/HATa CTpaHa Ha JdamackaTta 3a 8-te
NNacTMHM Ha pamkata Ha cepgankata. [lpukpeneTte roTtoBaTa cefaslka KbMm
NpoxoaunkaTa, KaTo A NPUTUCHUTE KbM OcHoBaTa. CefankaTa e NpaBM/IHO NOCTaBEH3,
cnep, KaTo uyyeTe 3BYK OT WpaKkBaHe (Purypa 1). 3a ga oTcTpaHUTe Aamackarta ot
ceAankKarta, HaTUCHeTe 4-Te KAMNca OT A0/1HATA CTPaHA Ha ceAanikaTta U 3aedHo € ToBa
noBAUrHeTe M JIeKO 3aBbpTeTe KOpMyca Ha cefaskata, Taka Ye Ja MOXKeTe Ja
ocBoboANTE NEHTUTE OT NAACTUHUTE U Aa OTCTPaHUTE gamackaTa (Purypa 1.a) .
2.llocTaBeTe npegHUTe, 3agHUTE Kojesua W cTonepuTe nojh OCHOBaTa Ha
NpoXoamnKaTta, KaKTo e Mnoka3aHo Ha ¢éurypa 2. He ce Hy)Kaaete OT MOMOLLHM
WHCTPYMEHTH, 33 Aa ' 3aKpenuTe.

BHumaHue! Hukora He M3nonsBanTe npoxoaunkaTta 6e3 Konena u ctonepu!
3.MocTaBeTe NpPbCTEHUTE 33 WIPAYKM OKOMO Apb)KKaTa 3a bytaHe. [oapaBHeTe
OPBMKKATA KbM OTBOPUTE OT 3aZHaTa 4acCT Ha NPOXOAM/SKaTa M HATUCHeTe, AOKaTo
OpbrKKaTa ce pUKcMpa KbM ropHata Tabna (durypa 3).

4.3aKkpeneTe UrpaykuTe 3aefHO C OCHOBaTa 3a BbpTeHe (14, 15, 16, 17) kbm TabnaTta
3a urpa (13), KakTo e nokasaHo Ha durypa 4.

5.0uKcupanTe octaHanute enemeHTn 3a wurpa (10, 11, 12) kbm ropHaTa Tabna Ha
NPOXoAMKaTa, KaKTo e MOKa3aHo Ha durypa 5. Bcuykm enemeHTH 3a Urpa ca NpaBuaHO
NoCTaBEHW, C/1e KaTo YyeTe 3BYK OT L paKBaHe.

6.MocTaBeTe rotoBaTa Tabnata c urpaykm (13) Bbpxy ropHaTa Tabna Ha NpoxoaunnaKara,
KaKTO e MOoKa3aHo Ha ¢urypa 6. Tabnata c Mrpaykm e NPaBMIHO NOCTaBEHA, Cnes KaTo
yyeTe 3BYK OT LpaKBaHe.

7.Ha durypa 7 ca n3obpaseHn HauMHUTE HA MOHTUPAHE Ha OCHOBATA 33 AKTUBHU UTPU
(Foot toy) B 3aBMCMMOCT OT PyHKLMATA. [leTeTo cTbrnBa Ha OCHOBATa U ce 3abasnsABa ¢
UrpadkuTe.

8. 33 Aa pasrbHeTe NpoxoAuKaTa, nsabpnanTe ¢ ABe pblie Tabnata Harope Ao eaHa
OT NO3UUMUTE 32 BUCOUYMHA U GUKCMpPaTe, AOKATO YyeTe 3BYK ,WpakK”. 3a peryampaHe
BMCOYMHATa Ha cefasikaTa, 3aBbpTeTe M U3gbpnaiTe ByTOHA, NOCoYeH Ha ¢purypa 8 —
pamkaTa ce ¢puKcmpa B nsbpaHaTta Nnosnums.

9.Cefankata e ¢ onumA 3a BbpTeHe Ha 360 rpaayca. 3a Aa aKTMBMpPATE BbpTEHE Ha
cepankara, usgbpnaiite 6yToHa Harope, KaKTo e NoKasaHo Ha ¢urypa 9.

BHUMAHME! CEOANTKATA TPABBA [OA BbAE 3AKNHOYEHA 3A BDBPTEHE MPU
M3MON3BAHE HA MPOAYKTA KATO MPOXOOWUNKA WUNU NHONKA. MOOYNBT HA
CEOANKATA E OTK/THOYEH 3A BbPTEHE CAMO B PEXXMM LUEHTBHP 3A AKTUBHU UTPW.
10.3a pa 3akNuUTE BBPTEHETO Ha cefankaTa, HaTUcHeTe OyTOHAa WM 3aBbpTeTe
cefanKaTta, AOKATO 3aKN0YBALLUA MEXAHM3bM He Ca aKTMBMpPA CbC 3BYK OT LpaKBaHe
(durypa 10).

11.3a pa akTMBMpaTe QYHKLMA NHOAKA, U3TErNeTe CTOMKaTa OT OCHOBaTa, KaKTo e
noKasaHo Ha ¢urypa 11. 3aBbpTeTe cTolKkaTta Ha 90°, TaKa Ye TpueLlaTa ce YyacT ga e
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06bpHaTa KbM 3eMATa, Ces KOeTo e NoBaurHeTe, 3a ga A ¢ukcuparte (Gurypa 11).
OcHoBaTa 3a akTuBHM urpu (Foot Toy) TpabBa Aa e MOHTUpaHa.
BAXXHA UH®OPMALNA 3A BATEPUUTE — PUTYPA 12
HamepeTe KanayeTo Ha oTAeneHneTo ¢ baTepum CbOTBETHO Ha TabnaTta ¢ Urpaykun/ Ha
OCHOBaTa 3a aKkTMBHM uUrpu (Foot toy). C nomolLTa Ha OTBEPTKA pa3BuiiTe BUHTOBETE
Ha Kanayeto. Ceasnete ro. MNocTaBete 2 6poa 1,5 V AA 6atepum (He ca BK/IOYEHU B
KOMIM/EKTa), cna3Baku nosiapuTeTa, 03HaYeH Ha AbHOTO Ha oTaeneHuneTo. Choxerte
06paTHO Kana4yeTo Ha OTAe/IeHMeTo 3a baTepun 1 3aTerHeTe BUHTOBETE C OTBEPTKa. He
3aTaraiite npekomepHo.BuHaru usnonssaiite 6atepun 2*1.5V (AA).
BHUMAHME!

e Camo Bb3pacTeH TpabBa aa 6opasu c baTepuuTe.

e He pgonycKaiTe foCTbN HA Aeua Ao baTepuuTe, KAaKTO U Aa CU UrpasT C TAX.

e OtcTpaHeTe usxabeHnte 6aTepumn OT NPOAYKTA U TN U3XBbPJIETE HA YKa3aHUTe

3a Ta3M e MecCTa, a He B KOHTeliHepuTe 3a BUTOB OTNaAbK.
e He xBbpnsiiTe 6aTepMUTE B OMbH, 3aLLOTO MMa OMACHOCT OT EKCMI03MA UAK OT
NPOTUYAHETO UM.

e M3nonseaiiTe camo Buaa 6atepma, KOATO ce NpernopbYBa OT NPOU3BOAUTENA.

e He un3nonseaite 3aegHo 6aTepum OT pasnuyeH Tun.

e He cmecBaiiTe HOBM C Beye U3nonssaHu Hatepuu.

e batepunte TpAabBa Aa ce NOCTABAT CbC CbOTBETHUA NOAAPUTET.
Ma3eTe OKoNHaTa cpefa, KaTo He U3XBbPIATE TO3U NPOAYKT B KOHTEWHepuTe 3a butos
oTtnaabk (2002/96/EC).MpoBepeTe NpenopbKUTE Ha MECTHUTE BNACTH.

YKA3AHUA 3A NOYUCTBAHE U NOAAPBKKA

PegoBHO npoBepsABaiTe M3MNPaBHOCTTA Ha OCHOBHWUTE YacTM M 3aK/aloyBaluuTe
MexaHu3MK. He wu3BbplIBaAliTE CamM PEeMOHT Ha NPOAYKTa, a Ce CBbpXKeTe C
OTOPU3NPaH CEePBU3 MM TbPrOBCKMA areHT, OT KOMTO CTe 3aKynuiu npoaykra. B
npoTvBeH ciydait Bawata rapaHums we 6bae aHyampada. MNepuoamnyHo nouncreaite
npoaykTa. MaacTtmMacoBMTe YacT NOYMUCTBAMTE C BAasKHa MeKa Kbpna. lnatoserte no
npoxoAuKaTta ce NoYMcTeaT ¢ TOM/a BoAa U MeK canyH. Ciel noyucteBaHe octasere
npoxoamnakaTta 4a M3cbxHe gobpe npeam aa s u3anonssarte. He ocrassaiTe NpoayKTa Ha
BPEAHOTO Bb3AeNCTBME HA BbHWHMTE GAKTOPK - MPEKM CABHUYEBM MUK, ObMKA, CHAT
unm BaTbp. TOBa MOKe Aa AoBede A0 NOBPeAa Ha NAacTMacoBM YacTu U nsbenssaHe
Ha TanuuepuaTa. CbxpaHaBaliTe NPOAYKTa Ha CyXuU U MPOBETPMBU MECTA.

MpousseaeHo 3a Cangaroo 8 KHP
MNpoussoauten u BHo cuten: MoHu Tpeiig 00/,
Aapec: bbarapus, rp. Copus, k. Tpebuy, yn. flono 1,
TenedoHeH Homep: 02/ 936 07 90, yeb caitT: www.cangaroo-bg.com
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This product is manufactured in accordance with the requirements of the

Directive 2001/95 / EC "General Product Safety", of the European Standards EN
1273:2020+A1:2023 “Child care articles. Baby walking frames. Safety requirement
and test methods” and the National Consumer Protection Act.

INTENDED USE - FIGURE A

The baby activity walker REGALO is designed for children up to 12 kg, who
cannot walk alone, but can sit unaided. The product is with 4 different ways of

use:

As a baby walker: The seat unit must be locked in the non-rotating
position.

As a rocker: The foot toy must be fitted and the seat unit must be
locked in the non-rotating position.

As activity play center: The foot toy must be fitted. The child steps on
base and plays with the toys. The seat unit must be allowed to rotate.
As a push toy.

IMPORTANT! READ CAREFULLY AND KEEP FOR FUTURE REFERENCE
WARNING!

Never leave the child unattended.

The child will be able to reach further and

move rapidly when in the baby walking

frame. Ensure a safety environment for the q

child when using the product.

Prevent access to stairs, steps and uneven

surfaces.

Guard all fires, heating and cooking

appliances.

Remove hot liquids, electrical cables and other potential hazards from
reach.

Prevent collisions with glass in doors, windows and furniture

This product is intended only for a child who can sit up by itself and
until it is able to walk by itself or weights more than 12 kg.

This baby walking frame should be used only for short periods of time
(e.g., 20 min).

Do not use the product if any components are broken or missing.
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e Do not use accessories or replacement parts other than those
approved by the manufacturer.

e Use the product only for its intended purpose. The walker is not a toy,
do not allow other children to push it and play with it while your child
isinit.

e Do not make changes, improvements or modifications to the
construction, because this may risk the safety of your child. If a
problem arises during the use and operation with the product, contact
an authorized repair shop or the sales agent you bought the high chair
from for consultation or repairs.

e This baby walking frame is intended for indoor use only.

e As the child is able to move rapidly when in a baby walking frame, be
aware that the child can reach hazardous areas in the house, like a
bathtub, household kitchen / laundry appliances, heating devices,
bookshelves / furniture from which an object can fall, etc.

ASSEMBLY INSTRUCTIONS

IMPORTANT! The diagrams and figures in this instruction are illustrative and indicative
only. Follow exactly the instructions and sequence for assembling and operating with
the product. Check the securing of the fixation after each operation. Fixing a certain
position in most cases is accompanied by a clicking sound.

COMPONENTS - FIGURE PD 1. Walker body; 2. Base for activity play (Foot toy);
3.Front rotating castors; 4.Rear wheels; 5.Stoppers; 6.Seat frame; 7.Seat fabric; 8.Push
bar; 9.Toy rings; 10.Toy arch; 11.Toy gear set; 12.Toy Flower; 13.Toy tray; 14.Toy arch
for Toy tray; 15.Toy Tree; 16.Rotating base for toys; 17.Toy Sea Turtle.

PRODUCT ASSEMBLY

Strictly follow the instructions and sequence for assembling the product as
shown in the diagrams from 1 to 12.

1.Place the seat fabric over the seat frame so that it tightly embraces the entire frame.
Hook the 8 webbing strips on the underside of the seat fabric over the 8 tabs on the
seat frame. Insert the assembled seat uni into the walker body, pressing it down to
ensure it ‘clicks’ into place. The seat is correctly positioned when you hear a clicking
sound (Figure 1). To remove seat fabric press the 4 clips on the underside of the seat
unit whilst lifting and rotating the seat unit, then release from the 8 webbing strips on
the underside of the seat frame (Figure 1.a).

2.Place front castors, back wheels and stoppers under the walker’s base, as shown on
figure 2. You don't need any tools to secure them.

Warning! Never use the baby walker without the wheels and stopper.
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3.Place the toy rings around the push bar handle. Align the handle end with the
opening in the back part of the walker and push until the handle locks to the top tray
(Figure 3).
4.Attach the toys together with the rotation base (14, 15, 16, 17) to the toy tray (13)
as shown in Figure 4.
5.Fix the other play elements (10, 11, 12) to the top tray of the walker as shown in
Figure 5. All play elements are correctly positioned once you hear a clicking sound.
6.Place the ready-made toy tray (13) on the top tray of the walker as shown in Figure
6. The toy tray is correctly positioned when you hear a clicking sound.
7.Figure 7 illustrates the different ways of mounting the active play base (Foot toy)
depending on the function. The child steps on the base and has fun with the toys.
8.To unfold the baby walker, pull upwards with both hands the tray to one of the
height positions and fix until you hear a 'click' sound. To adjust the seat height, turn
and pull the button shown in Figure 8 - the frame locks into the selected position.
9.The seat has the option to rotate 360 degrees. To activate seat rotation, pull the
button up as shown in Figure 9.
WARNING! THE SEAT UNIT MUST BE LOCKED IN THE NON-ROTATING POSITION
BEFORE USING AS A WALKER OR ROCKER. THE SEAT UNIT SHOULD ONLY BE ALLOWED
TO ROTATE IN ACTIVITY CENTRE MODE.
10.To lock the seat rotation, push the button in (not down or up but in) and then turn
the seat until you hear the locking mechanism lock (Figure 10).
11.To activate the rocker function, pull out the stand from the base as shown in Figure
11. Turn the stand 90° so that the friction part faces the ground, then push up to fit it
(Figure 11). The foot toy must be fitted.
IMPORTANT INFORMATION FOR THE BATTERIES — FIGURE 12:
Find the battery compartment cover on the toy tray/active play base (Foot toy) as
applicable. Use a screwdriver to loosen the cap screws. Take it off. Insert 2 1.5 V type
AA batteries (not included), observing the polarity marked on the bottom of the
compartment. Put the battery cover back on and tighten the screws with a
screwdriver. Do not overtighten. Always use 2*1.5V "AA" batteries.
WARNING!

e  Only an adult should handle the batteries.

e Keep children away from batteries. NEVER allow children to play with or charge

the battery.
e Remove used batteries from the product and dispose of them in the designated
areas, not in household waste containers.

e Do not dispose of batteries in a fire as there is a risk of explosion or leakage.

e Use only the type of battery recommended by the manufacturer.

e Different types of batteries are not to be mixed.

e New and used batteries are not to be mixed.
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e  Batteries are to be inserted with the correct polarity.
Protect the environment by not disposing of this product in household waste
containers (2002/96 / EU). Check the recommendations of local authorities.

INSTRUCTIONS FOR MAINTENANCE AND CLEANING

Regularly check the condition of main parts and fastening elements for damages or
breakage. Do not repair the product yourself, but contact an authorized service center
or the sales agent from whom you purchased the product. Otherwise, your warranty
will be void. Periodically clean the product.

The plastic parts must be cleaned with wet soft cloth. The fabric of the walker must
be cleaned with warm water and soft soap. After cleaning leave the walker to dry well
before using it. Do not leave the product to the harmful effects of external factors -
direct sunlight, rain, snow or wind. This can damage metal and plastic parts and bleach
upholstery. Store the product in a dry and ventilated place, not in dusty, damp rooms
with very low or very high room temperatures.

Manufactured for Cangaroo in PRC
Manufacturer and Importer: Moni Trade Ltd.
Address: Bulgaria, Sofia, Trebich, 1 Dolo Str.,
Phone number: 003592/936 07 90; Website: : www.cangaroo-bg.com
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Dieses Produkt wurde gemiB den Anforderungen der Richtlinie 2001/95/EG
»Allgemeine Produktsicherheit”, der europdischen Norm, EN 1273:2020+A1:2023
und dem Konsumentenschutzgesetz hergestellt.

VERWENDUNGSZWECK DES PRODUKTS — ABBILDUNG A

Die Lauflernhilfe REGALO ist fiir Kinder bis 12 kg vorgesehen, die nicht alleine
gehen, aber selbststindig stehen konnen. Das Produkt kann auf 4
verschiedene Arten verwendet werden:

o Als Lauflernhilfe: Das Sitzmodul muss in seiner Position verriegelt sein
und darf sich nicht drehen.

e Als Schaukel: Mit montiertem Sockel fir aktives Spielen. Das
Sitzmodul muss in seiner Position verriegelt sein und darf sich nicht
drehen.

e Als Zentrum fiir aktives Spielen: Mit montiertem Sockel fiir aktives
Spielen. Das Kind tritt auf den Sockel und vergniigt sich mit den
Spielzeugen. Das Sitzmodul ist zum Drehen entriegelt.

e Als Spielzeug zum Schieben.

WICHTIG! BITTE SORGFALTIG LESEN UND FUR SPATERES NACHLESEN AUFBEWAHREN.
WARNUNG!

e Lassen Sie das Kind nie unbeaufsichtigt.

e In der Kinderlaufhilfe kann das Kind sich
schnell und Uber gréBere Entfernungen
bewegen. Schaffen Sie eine sichere
Umgebung fir das Kind, wenn Sie das
Produkt verwenden.

e Verhindern Sie den Zugang zu Treppen,
Stufen oder unebenen Oberflachen.

e Verhindern Sie den Zugang zu offenem
Feuer, Wiarmequellen und Ofen.

e Halten Sie heiRe FlUssigkeiten, Elektrokabel und andere
Gefahrenquellen vom Kind fern.

e Verhindern Sie, dass das Kind gegen Glas in Tiren, Fenstern, M6beln
usw stoRt.

e Dieses Produkt ist nur fiir ein Kind bestimmt, das alleine sitzen kann
und bis es anfangt, alleine zu gehen oder mehr als 12 kg wiegt.
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e Dieser Wanderer sollte nicht fir langere Zeit (maximal 20 Minuten)
verwendet werden.

e Verwenden Sie das Produkt nicht, wenn einige Komponenten
beschadigt sind oder fehlen.

e Verwenden Sie keine anderen als die vom Hersteller zugelassenen
Zubehor- oder Ersatzteile.

e Benutzen Sie das Produkt wie verwiesen. Walker ist kein Spielzeug
und erlaubt keine andere Kinder, mit ihm zu schieben und zu spielen,
wenn |hr Kind drin ist!

e Nehmen Sie keine Anderungen, Verbesserungen oder Modifikationen
an der Konstruktion vor, da dies die Sicherheit des Kindes gefdahrden
kann. Wenden Sie sich bei Bedarf zwecks Beratung und Reparatur an
den Handler oder ein autorisiertes Servicecenter.

e Die Gehhilfe ist nur fir den Innenbereich bestimmt.

e Seien Sie sich bewusst, dass sich das Kind in der Gehhilfe schnell
bewegen und unsichere Orte im Haus erreichen kann, wie z. B. die
Badewanne, Kiichengerate, Heizgerate, Blicherregale, Mbbel usw.

MONTAGEANLEITUNG

WICHTIG! Die Abbildungen und Zeichnungen in dieser Anweisung sind nur beispielhaft
und richtungweisend. Uberpriifen Sie nach jeder Operation die Sicherung der
Fixierung.

BESTANDTEILE — ABBILDUNG PD 1. Gehduse der Lauflernhilfe; 2. Sockel flir aktives
Spielen (Foot Toy); 3. Drehende Vorderrdder; 4. Hinterrader; 5. Stopper; 6. Rahmen
des Sitzes; 7. Sitzbezug; 8. Griff zur Verwendung als Spielzeug zum Schieben; 9.
Spielzeugringe; 10. Spielzeugbogen; 11. Modul fiir Spielzeuge; 12. Spielzeug “Blume”;
13. Brett mit Spielzeug; 14. Spielzeugbogen zum Befestigen an das Brett; 15. Spielzeug
“Baum”; 16. Rotierende Basis mit einem Mechanismus, der es dem Spielzeug
ermoglicht, sich zu drehen; Spielzeug “Meeresschildkrote”.

MONTAGE DER KONSTRUKTION

Befolgen Sie strikt die Anweisungen und die Reihenfolge fiir die Montage des
Produkts, wie in den Diagrammen 1 bis 12 angegeben.

1. Legen Sie den Bezug so lber den Sitzrahmen, dass er den gesamten Rahmen dicht
bedeckt. Befestigen Sie die 8 Streifen an der Unterseite des Bezugs an den 8 Platten
am Sitzrahmen. Befestigen Sie den fertigen Sitz an die Gehhilfe, indem Sie ihn gegen
die Basis driicken. Der Sitz ist ordentlich angebracht, wenn Sie ein Klick Gerdusch héren
(Abbildung 1). Um den Bezug vom Sitz zu entfernen, driicken Sie die 4 Clips an der
Unterseite des Sitzes und heben Sie gleichzeitig die Sitzschale an und drehen Sie sie
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leicht, damit Sie die Gurte von den Platten I6sen und den Bezug entfernen kénnen
(Abbildung 1.a).

2. Platzieren Sie die vorderen und hinteren Rader und Stopper unter der Basis der
Lauflernhilfe, wie in Abbildung 2 gezeigt. Zur Befestigung bendtigen Sie keine
Hilfswerkzeuge.

Achtung! Benutzen Sie die Lauflernhilfe niemals ohne Rader und Stopper!

3. Platzieren Sie die Spielzeugringe um den Schiebegriff. Richten Sie den Griff an die
Offnungen auf der Riickseite der Lauflernhilfe aus und driicken Sie, bis der Griff auf der
Oberplatte einrastet (Abbildung 3).

4. Befestigen Sie die Spielzeuge zusammen mit der Drehbasis (14, 15, 16, 17) am
Spielbrett (13), wie in Abbildung 4 gezeigt.

5. Befestigen Sie die restlichen Spielelemente (10, 11, 12) am oberen Brett der
Lauflernhilfe, wie in Abbildung 5 gezeigt. Alle Spielelemente sind ordentlich
angebracht, wenn Sie ein Klick-Gerdusch horen.

6. Platzieren Sie das fertige Spielbrett (13) wie in Abbildung 6 gezeigt an die
Lauflernhilfe, wie in Abbildung 6 gezeigt. Das Brett mit den Spielzeugen ist ordentlich
angebracht, wenn Sie ein Klick-Gerausch héren.

7. Abbildung 7 zeigt die Montagemaoglichkeiten des Sockels fiir aktives Spielen (Foot
toy) je nach Funktion. Das Kind tritt auf den Sockel und vergnigt sich mit den
Spielzeugen.

8. Um die Lauflernhilfe aufzuklappen, ziehen Sie das Brett mit beiden Handen in eine
der Hohenpositionen und verriegeln Sie es, bis Sie ein ,Klick“-Gerdusch horen. Um die
Hohe des Sitzes einzustellen, drehen und ziehen Sie den in Abbildung 8 gezeigten
Knopf — der Rahmen wird in der gewahlten Position fixiert.

9. Der Sitz hat die Méglichkeit, sich um 360 Grad zu drehen. Um die Sitzdrehung zu
aktivieren, ziehen Sie den Knopf nach oben, wie in Abbildung 9 gezeigt.

ACHTUNG! BElI DER VERWENDUNG DES PRODUKTS ALS LERNLAUFHILFE ODER
SCHAUKEL MUSS DER SITZ VERRIEGELT SEIN. DAS SITZMODUL IST NUR IM MODUS
ZENTRUM FUR AKTIVES SPIELEN, ZUM DREHEN ENTRIEGELT.

10. Um die Sitzdrehung zu sperren, driicken Sie den Knopf und drehen Sie den Sitz, bis
der Verriegelungsmechanismus mit einem Klickgerausch einrastet (Abbildung 10).

11. Um die Schaukel-Funktion zu aktivieren, ziehen Sie den Sockel von der Basis, wie
in Abbildung 11 gezeigt. Drehen Sie den Sockel um 90°, sodass der reibende Teil zum
Boden zeigt, und heben Sie ihn dann an, um ihn zu verriegeln (Abbildung 11). Der
Sockel fiir aktives Spielen (Foot Toy) sollte montiert sein.

WICHTIGE INFORMATIONEN UBER BATTERIEN —ABBILDUNG 12

Suchen Sie die Batteriefachabdeckung auf der Spielzeugablage bzw. dem Sockel fiir
aktives Spielen (Foot Toy). Entfernen Sie den Deckel. Legen Sie 2 Alkalibatterien 1.5V
AA (nicht im Lieferumfang enthalten) ein und beachten Sie dabei die Polaritat, die auf
der Unterseite des Fachs angegeben ist. Bringen Sie die Batterieabdeckung wieder an
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und ziehen Sie die Schrauben mit einem Schraubendreher fest. Nicht zu fest anziehen.
Alkaline-Batterien 2*¥A1.5V (AA) sind empfohlen.
ACHTUNG!
e Nur Erwachsene dirfen mit den Batterien umgehen.
e Lassen Sie Kinder nicht auf Batterien zugreifen oder mit ihnen spielen.
e Entfernen Sie verbrauchte Batterien aus dem Produkt und entsorgen Sie diese
in den dafiir vorgesehenen Bereichen, nicht im Hausmdiill.
e Entsorgen Sie Batterien nicht in Feuer, da die Gefahr einer Explosion oder
eines Auslaufens besteht.
e Verwenden Sie nur den vom Hersteller empfohlenen Batterietyp.
e Verwenden Sie nicht verschiedene Batterietypen zusammen.
e Verwenden Sie keine neuen Batterien zusammen mit gebrauchten Batterien.
o Die Batterien miissen mit der richtigen Polaritat eingelegt werden.
Schitzen Sie die Umwelt, indem Sie dieses Produkt nicht in Hausmdllbehélter
(2002/96/EG) entsorgen. Uberpriifen Sie die Empfehlungen der lokalen Behérden.

ANWEISUNGEN FUR REINIGUNG UND INSTANDHALTUNG

Uberpriifen Sie regelméaRig feste und bewegliche Teile auf Lockerheit, Beschidigung
oder Bruch. Keine Selbstreparaturarbeiten vornehmen. Wenden Sie sich an ein
autorisiertes Service-Center oder an den Handelsvertreter, bei dem Sie das Produkt
erworben haben. Andernfalls wird lhre Garantie storniert. Reinigen Sie das Produkt
regelmaRig. Reinigen Sie die Kunststoffteile mit einem feuchten, weichen Tuch und
trocknen Sie mit einem trockenen, weichen Tuch. Der Stoff mit warmem Wasser und
milder Seife reinigen. Nach der Reinigung, lassen Sie die Babygehhilfe gut trocknen,
bevor Sie diese verwenden. Lassen Sie das Produkt nicht der Auswirkung von duReren
Einflissen wie direkte Sonneneinstrahlung, Regen, Schnee oder Wind. Dies kann zu
Schaden an Metall- und Kunststoffteilen und zum Bleichen des Sitzpolsters fuhren.
Lagern Sie das Produkt an einem trockenen und belifteten Ort, nicht in staubigen,
feuchten Raumen mit sehr niedrigen oder sehr hohen Raumtemperaturen.

Hergestellt fiir Cangaroo in der KNR
Hersteller und Importeur: Moni Trade Ltd.,
Adresse: Bulgarien, Sofia, Trebich, Dolo Str. 1,
Telefonnummer: 003592/936 07 90, Website: www.cangaroo-bg.com
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AUTO TO MPOIOV KATAOKEVALETAL CUHPWVA LE TIG AMAUTAOELG TG Odnyiag
2001/95/EK «leviki oaocddaleia mpoidvroc», tou Eupwnaikol mnpotumou EN
1273:2020+A1:2023 ko tou Nopouv nepi Mpootacia twv Katavalwtwv.

NPOBAEMOMENH XPHZH TOY NPOIONTOZ — 3XHMA A

H nepniatoVpa REGALO £xeL oxedlaotel yia matdid Bapoug €we 12 KIAWV TTou
Sev UMopoUuV va TIEPTIATACOUV HoOVA Toug OAAQ prmopoUlV va otaBouv pova
TouG. To mpoiodv pnopei va xpnotpomnotndel pe 4 SladopeTikoug TPOMOUG:

e Q¢ nepnatovpa: H povada kabiopotog mpemel va eival KAelOwHEVN
otn B€on tng, va pnv pnopet va neplotpadel.

e Q¢ Kouvia: Me tomoBetnuévn Baon yla evepyad matyvidia. H povada
koBiopatog mpémnel va eival KAsWOwuEvn otn B€on NG, va unv pnopet
va neplotpadel.

e Q¢ KEVTPO yla evepyd Ttatyvidia: Me tornoBetnuévn Baon yla evepyad
malxvidia. To maldi matdel otn Baon kat StackeSalel pe ta matyvidia.
H povada kabiopatog eivat EekAeldwtn yla meplotpodn).

e Q¢ nawyvidt wlnong.

ZHMANTIKO! AIABATE MPOZEKTIKA TIZ OAHTIEZ KAl ®YAAZ=TE TEZ MATI MMNOPEI NA TIZ
XPEIAZTEITE 2TO MEAAON.

NPOzZOXH!
e Mnv adrvete noté 1o nadl oag xwpig
grutnpnon.

e To madi Ba pmopel va Kueital oe
LEYOAUTEPEG QMOOTAOELG KAl TIOAU TILO
ypnyopa otov PBpioketal otn otpdra.
Anuoupynote achorég meplBaliov yla
TO TaLdl éTav XpnoYLoTOoLEL TO TIpOoiov.

e Mnv emrtpénete tnv npdoPacn o€
OKOGAEG, okohomatia 1 ovioOmedeg
eTLpAVELEC.

o [pooéxeTe WOLALTEPWC TIG TINYEC BEPUOTNTAG KL TLG EOTIEG.

e Kpotiote T o {e0Td UYPA, T o K 0AWSLA K AL T LG N AEKTPLKEG O UOKEUEC
K aBwg K aL & A\a emikivbuva avTikeipeva pakpLld amno to natdi.

e T[pémel onwodnmote va mpoAdBete omoladnmote MPOOKpouch ota
T{ApLa TIOU UTIAPYOUV O TTOPTEG, mapdbupa, Emuma.
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e  AuUTO To TIPOoiodV poopileTal Hovo ylo €va ratdi mou pnopet va kabetal
HOVO TOU Kal UEXPL Vo apxioel va mepmatd povo tou A va {uyilel
TMEPLOCOTEPO o 12 KIAQL.

e AUTOGC O TEPUTOTNTAG TIPETEL VA XPNOLUOTIOLEITOL UOVO yLa MLKPA
Xpovika Staothuata (m.x. 20 Aentad).

e Mnv Xpnoluomoleite Tto TpoloV £dv Kamola efaptiuota  eival
omoopéva f Aetmouv.

e Mn xpnoluomoleite avtoAAOKTIKA Kot dAa gEaptripata mou Oev
TLOPEXOVTOL QIO TOV KOTOLOKEU OLOTH).

e [apokaAw, XPNOLUOTOLEITE TO TIPOIOV CUUDWVA LE TOV TIPOOPLOUO
tou. H Bpedwkn mepnatolpa Sev eival moyvidl. Mnv emITpENETE o€
GAAQ TTALSLA VAL TNV OTIPWYVOULV Kall va Ttailouv e To Tpoidv, evw TO
nadi oag Bploketal péoa og auto!

e  Mnv KAvete aA\ayEg, BEATLWOELG 1) TPOTIOTIOLCEL OTNV KOTOOKEUN,
KaBw¢ autd pmnopel va B€oel og kivbuvo tnv aoddalela Tou matdou.
Eav sival amapaitnto, EMIKOWVWVAOTE LE TOV QVILTPOOWO 1 UE £va
£€ouoL060TNUEVO KEVTPO GEPBLS YLt CUUPBOUAEG KOl ETILOKEUN.

e H otpdrta mpooplletal LOVO yLa Xpron 08 E0WTEPLKOUG XWPOUC.

e AdBete unoyn otL otav To Taldl PplokeTtal otn otpdta, Unopsel va
KwnBel ypriyopa kat va ¢pTdoeL o€ pUn aopaln LEPN TOU OTILTLOU, OTIWG
MIOVLEPA, CUOKEUEG Koulivag, cuoKeUEC BEpuavaong, padia BLBAlwy,
EmumAa KAt dAAQ.

OAHTIEZ 2YNAPMOAOTHZH2

MNPOZOXH! Ta oxedlaypAppoTa KaL Ol ELKOVEG 0’ QUTEG TLG 08nyleg lval povo mpog
amelkovion Kat mapoxr kateuBuvoewv. EAEyEte TNV aodalela Tng otabepomnoinong
META TNV eKTEAEDN KABE ouvapUoAdynong.

ZYZTATIKA MEPH —2XHMA PD 1. NepifAnua tng mepnatovpag: 2. Baon yla evepyad
natyvidia (Foot Toy): 3. Mmnpootivol meplotpedoduevol tpoyol- 4. MNiocw tpoyol- 5.
Jtomnep: 6. MAaiolo kaBiopatog: 7. Ypaouativn emévéuon tou kabiopatog: 8. Aafn yla
xpnon otn Asttoupyia mavidiot wbnong 9. Kpikot - matyvidia: 10. Adida yia
navidla: 11. Movada matyvidiwy: 12. Natyvist "AouloudL": 13. Alokog e matyvidia:
14. Apida pe malyvidla yla tomoBétnon oto kedpaAldpt: 15. Nawyvidt "Aévtpo": 16.
MNeplotpedOpevn BAon Le UNXAVIOUO TIOU ETUTPEMEL 0TO TtayvidL va meplotpédetal:
17. Nouyvidt BaAdoolag xeAwvag.

2YNAPMOAOTIHZH THZ KATAZKEYHZ
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AkolouBnote auotnpd TG odnyie¢ Kol TN OElpd cuvappoAdynong Ttou
PoiovVToG Onwe paivetal ota oxédla 1 £€wg 12.

1. TonoBetriote TNV ubaoudtivn enévduon oto MAALoLo Tou KaBiopatog £T0L WOTE va
KAAUTITEL OAO TO TMAaiolo odytd. ITepewote TIC 8 Awpideg oTNV KATW TAEUPA TNG
vdaopdtvng emévduong otig 8 MAAKEG 0To AAicLo Tou KaBlopatog. STEPEWOTE TO
£€Toluo KaBlopa otnv meprmatoUpa mIElovtag To otn Baon. To kaBlopa €xeL
TomoBetnBel owoTA OTAV AKOUOETE €vav AX0 KALK (ZxAua 1). Na va adatpécete tnv
vpaopativy emévéucn amo to KABoMa, TECTE Ta 4 KAUT 0TNV KATW MAEUPA TOU
KaB(oMOTOC KL TAUTOXPOVA OVAONKWOTE Kol TEPLOTPEPTE eAadpd T mepiPAnpa Tou
KaBloMaTOC, WOTE VA UMOPELTE VA AMEAEUDEPWOETE TOUG LLAVTEG OO TLG TIAAKEG KL
va adatpéaete tnv upaopdtivn emévbuon (IxAua 1.a) .

2. TomoBeTrOTE TOUG UIMPOOCTIVOUC, TOUG TioW TPOXOUG KOl TA OTOTEP KATW Ao TN
Bdon tng mepratolpag Omwe paivetal oto oxfiua 2. Asv xpeldleote Kavéva BondnTtiko
€PYAAELO YLO VO TOUG OTEPEWOETE.

Npocoxn! Mn xpnoLUOTOLE(TE TTOTE TNV epTATOU A XWPLG TPOXOoUG Kot oTomep!

3. TomoBetriote TOUCG Kpikoug ywa Tavidla yUpw amoé tn Aafn wbnong.
EuBuypaupiote tn Aapr) mpog TG OnéG 0To Tiow HEPOG TNG TEPTIATOUPAG KAL OTIPWETE
péxpt n Aafn va achalioel otn B€on tng otov endvw Sioko (IxAua 3).

4. stepewote ta alxvidia poli pue tnv neplotpedduevn Bdaon (14, 15, 16, 17) oto dioko
mavidlou (13) onwg daivetal oto oxua 4.

5. Ytepewote ta untdhoura Koppdtia mavidiov (10, 11, 12) otov emdvw 8ioko tng
nepnatolpag OnMweg daivetal oto oxApa 5. OAa T KOUUATLA TOU TALXVLOLOU €XoUV
TonoBetnBel cwotd apoU AKOUGCETE Evav AXO KALK.

6. TormoBetrote ToV €100 Sloko matyviSlwy (13) otov emdvw SLoKo TN MEPTATOUPAS
onw¢ daivetatl oto oxnua 6. O Siokog mavidlwy £xel TonoBetnbel cwotd adoul
OKOUOETE £vVav AXO KALK.

7. Yto oxnua 7 amnelkovilovral oL TpémoL tonoBETnong tng Bacng yLa evepyad matyvidia
(Foot toy) avaloya pe tn Asttoupyla. To matdi matdet otn Baon kot SLaokedAlel pe Ta
mayvidia.

8. MNa va feduthwoete TNV Mepnatoupa, TPAPRETe To SLOKO TPOG TA MAVW KOl LE TA
600 Xxépla oe pia amo TG Béoelg UPoug Kal KAELWOWOTE PEXPL VA AKOUOETE €vav N0
"kAK". Tia T puBULON Tou UYPoug Tou kabiopatog, yuplote kat Tpapnéte To Kouumi
TIOU UTLOSELKVUETAL OTO XA 8 - TOo MAALOLOo £ival oTeEpewWPEVO OTNV ETUAEYUEVN BEon.
9. To kaBlopa €xel Suvatdtnta neplotpodng 360 polpwv. MNa vo EVEPYOTIOLOETE TNV
neplotpodn tou kabiopatog, TPaBréte To KOUUTL TPOC TA MAVW ONWE dAlVETAL OTO
oxnua 9.

MNPOZOXH! TO KAGIZMA MPENEI NA EINAI KAEIAQMENO A NA NEPIZTPEDETAI OTAN
XPHZIMOTMOIEITE TO NMPOION Q3 NEPMATOYPA'H KOYNIA. H MONAAA KAGIZMATOZ
EINAI ZEKAEIAQMENH TIA NMEPIZTPO®H MONO ITH AEITOYPIIA KENTPO ENEPTQN
MAIXNIAIQN.
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10. Ma va kAebwoete TNV nmeplotpodn tou KOBIOUATOG, TATAOTE TO KOUMTL Ko
nieploTpEPTe TO KABLopA PEXPL Va evepyomolnBel o unxaviopdg achaiiong pe évav
Axo KA (ZxAua 10).
11. MNa va evepyomolioete tn Asttoupyia Alkviopotog, tpapnéte tnv mhatdpdpua and
™ Baon onwg daivetal oto Ixnua 11. MNeplotpéPte tn Pdon katd 90°, £T0L WOTE TO
TUA MO TTou TPiBeTal va koltdlel tpog to £6a¢0og Kal, 0TN CUVEXELD, AVACNKWOTE TO yLa
va aodaiiost (Zxnua 11). Npénel va eykataotabel n Baon yla evepyd mawxvidia (Foot
Toy).
XPHZIMEZ NAHPO®OPIEZ A TIZ MMATAPIEZ — EIKONA 12:
Evtomiote to KGAuppa TG BAKkng umataplwyv oto ioko malxvidlwv/otn BAacn evepywv
nayviduwv avtiotolya (Foot toy). Xpnolpomowwvrag katoaBidt Eeféwate tig Pideg
oTo Kamakt. Adatpéote to. TomoBetriote 2 tep. 1.5 V AA aAkalAikég umatapieg (dev
nep\apBavovtal oTo O€T), OWGE TNPELTE TNV TTOAKOTNTA, ONELWHEVN OTO KATW LEPOG
™G BnKnG. TomoBetrote TNV BE0N TOU TO KATAKL TNG OKNG UIatapLwy Kat oPiETe Tig
Bideg pe katoafidl. Mnv odlyyete unepPolikd. XpnoLUOTOLEITE MAVTA Uatapieg
2*1,5V "AA".
NPOZOXH!
e MObvo eviALKO GTOpO TIPETEL val XELpileTal TG Umatapis.
e Mnv emuTpénete ota maldld va £xouv mpooBoaaon oTig patapieg f va mailouvv
L€ QUTEC.
e Adalpéote TG e€aVTANUEVEG UMOTAPIEG Ao TO MPOIOV Kol amoppidte TIg
Urnatopleg ota onuela, Ta onola evdeikvuvTal TPOG TOV OKOTIO aUTO Kal OxL
OTOUG KASOUG amoppLUUATWY.
e  Mnv anopplntete TI¢ unatapieg o dpAdya, eneldn umapxeL Kivbuvog €kpnéng
1 SlapPONG TWV UIATOPLWY.
e  XpnNOLUOTOLNOTE PUOVO TO €160G pmatapiog, n omola CUCTHVETAL OO TOV
KOTOOKEUAOTH.
e  Mnv xpnotwdornoleite pall pnatapieg StabopeTikol TUTIOU.
e Mnv avapuelyvUETe KaLvoUPLEG e NEN XPNOLUOTIOLNUEVES UIMOTAPLEC.
e Ol unatoplieg mpémel va TomoBeTouVTAL PE TNV AvAAoyn TTOAKOTNTA.
MNpootatéPte 1o MepBAAAoV, OMwWG SV AMOPPINTETE AUTO TO MPOIOV 0TOUC KASOUG
OLKLOKWV amoppLlppdtwy (2002/96/EC). EAEYXETE TIC CUCTACELG TWV TOTILKWY OPXWV.

OAHrIEZ KAOAPIZMOY KAI ZYNTHPHZHZ

KaBapilete povo pe HoAako oteyvo mavi. EAEyXETE TOKTIKA Ta otaBepomotnuéva Kat
Ta KwolUeva MEpn, €dav YoAdpwoav, uméotnoav PAaBn n éomacav. Mnv
TIPOYATOTOLE(TE MOVOL OOG EMIOKEUR TOU TPOLOVTOG, OANA EMLKOWVWVACTE LE
€€0UOLOSOTNUEVO OUVEPYELO 1 HE TOV EUMOPLKO EKMPOCWIO, ONMO TOV Omolo
oyopAcaTe TO TPOLOV. ITnV avrtiBetn mepimtwon n eyyunor oag Ba akupwbel. Ta
TMAQOTIKA pépn koBapilovtal pe uypd UHoAaKO Tavi Kal okouTti{ovtol YE OTEYVO

24



poAako mavi. Ta vpaopata tng Bpedikng nepratovpog kabapilovtal pe (eotd vepd
Kol poAakd camouvt. Metd tov kabaplopo, adraote TNV nepnatolpa Vo OTEYVWOEL
KaAd, TP TNV XPNOLUOTOLAOETE. AmayopeleTal vo TNV SUTAWOETE KAl Vo TNV
palépete, mplv oteyvwoel kKald. KabBapilete katd neplodoug to mpoidv. Mnv adrvete
o mpoidv otnv PAaPepn emibpacn efwTeplkWV TOPOAYOVIWV — QUECH nALaKN
aktwvoPBolia, PBpoxn, XWOvt 1 Aavepo. Auto pmopel va obnynoel oe PAAPn twv
METOAALKWY KOL TWV TAACTIKWY HEPWV KOL 0€ AEUKAVON TNG TAMEToapiag. Alatnprote
TO MPOLOV o€ ENpa KAl aepL{OEVA LEPN KOL OXL OE OKOVIOEVOUG, UYPOUG XWPOUG LE
TIOAU XapnA£G 1 ToAU uPnAég Beppokpaocieg Swuatiou.

Kataokevaopévo yia Cangaroo oth AAK,
Kataokevaotrg Kot eloaywy£ag: Moni Trade Ltd.,
AwevBuvon: Boulyapia, 2o¢ua, Trebich, 1 Dolo Str.,
TnAédwvo: 003592/936 07 90, lotooeAiba: www.cangaroo-bg.com
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Este producto esta fabricado de acuerdo con los requisitos de la Directiva

2001/95/CE sobre "Seguridad general de los productos”, el estandar europeo EN
1273:2020+A1:2023, y la Ley de proteccidon al consumidor.

USO DESIGNADO DEL PRODUCTO - FIGURA A

El andador REGALO esta disefiado para nifios de hasta 12 kg de peso que no
pueden caminar solos pero pueden mantenerse de pie de forma
independiente. El producto puede utilizarse de 4 formas diferentes:

Como andador: El médulo de asiento debe bloquearse en la posicion
no giratoria.

Como un columpio: Con base montada para juegos activos. El médulo
de asiento debe bloquearse en la posicién no giratoria.

Como centro de juegos activos: Con base montada para juegos
activos. El nifio pisa la base y se divierte con los juguetes. El médulo de
asiento esta desbloqueado para la rotacion.

Como un juguete para empujar.

ilMPORTANTE! LEA ATENTAMENTE Z CONSERVE PARA FUTURAS CONSULTAS.
iADVERTENCIA!

No deje nunca al nifio desatendido.

El nifio podra desplazarse recorriendo
mayor distancia y moverse mas rapido
cuando esta en el andador. Cree un
entorno seguro para el nifio cuando utilice
el producto.

Impida el acceso a escaleras, escalones o
superficies irregulares.

Preste atencion a llamas libres, fuentes de
calor y hornillos.

Mantenga los liquidos calientes, los cables eléctricos y otras fuentes
de peligro alejados del nino.

Evite que el producto se choque contra los cristales de puertas,
ventanas y muebles.
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e Este producto estd destinado uUnicamente a un nifio que pueda
sentarse solo y hasta que comience a caminar solo o pese mas de 12
kg.

e Este andador sdlo debe utilizarse durante periodos breves (por
ejemplo, 20 minutos).

e No utilice el producto si algunos componentes estan rotos o faltan.

e No utilice partes de repuesto u otros elementos que no estén provistos
por el fabricador.

e Utilice el producto Unicamente para el fin previsto. El andador no es
un juguete. No permita que otros nifios lo empujen o jueguen con él
cuando su hijo esté dentro.

e No aplicar cambios, mejoras o modificaciones en la estructura, porque
esto puede perjudicar la seguridad del nifio. Si es necesario, contacte
con el distribuidor o un taller autorizado para consulta y reparacion.

e El andador esta disefiado para uso exclusivo en interiores.

e Tenga en cuenta que cuando estd en el andador, el nifio puede
moverse con rapidez y alcanzar lugares de la casa peligrosos para su
seguridad, como la bafiera, los electrodomésticos de la cocina, los
calefactores, las estanterias, los muebles, etc.

INSTRUCCIONES DE MONTAIJE

iIMPORTANTE! Los esquemas y figuras en estas instrucciones sirven solo para ilustrar
y dar informacién. Compruebe la seguridad de la fijacion después de completar cada
operacion.
COMPONENTES - FIGURA PD 1.Cuerpo del andador; 2. Base de juegos activos (Foot
Toy); 3.Ruedas giratorias delanteras; 4. Ruedas traseras; 5. Topes; 6. Cuadro del
asiento; 7. Tapiceria del asiento; 8.Mango para utilizar con la funcidn de juguete para
empujar; 9.Anillos de juguete; 10.Arco de juguete; 11.Mddulo de juguete; 12.Juguete
flor; 13.Tablero de juguetes; 14.Arco de juguete para fijar al tablero; 15. Juguete
“Arbol”; 16. Base giratoria con mecanismo que permite que el juguete gire; 17. Juguete
«Tortuga marina».
ENSAMBLAJE DE LA ESTRUCTURA
Siga estrictamente las instrucciones y la secuencia de montaje del producto
indicadas en los diagramas 1 a 12.
1.Coloque la tapiceria sobre el cuadro del asiento de modo que cubra bien todo el
cuadro. Encaje las 8 tiras de la parte inferior de la tapiceria en las 8 placas del cuadro
del asiento. Fije el asiento listo al andador presionandolo contra la base. El asiento
estard correctamente colocado cuando oiga un clic ( Figura 1 ). Para retirar la tapiceria
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del asiento, presione los 4 clips de la parte inferior del asiento y, junto con esto,
levante y gire ligeramente el cuerpo del asiento para poder soltar las bandas de las
placas y retirar la tapiceria (figura 1.a) .

2 . Coloque las ruedas delanteras, traseras y los topes debajo de la base del andador
como se muestra en la figura 2. No necesita ninguna herramienta para fijarlos.
iAtencion! No utilice nunca el andador sin ruedas ni topes.

3.Coloque los anillos de juguete alrededor del mango de empuje. Alinee el mango con
los orificios de la parte posterior del andador y empuje hasta que el mango se bloquee
en el tablero superior (Figura 3).

4.Fije los juguetes junto con la base giratoria (14, 15, 16, 17) al tablero de juego (13)
como se muestra en la figura 4.

5.Fije los demas elementos de juego (10, 11, 12) al tablero superior del andador, como
se muestra en la figura 5. Todas las piezas del juego son correctamente colocadas
después de oir un clic.

6.Coloque el tablero de juguetes (13) encima del tablero superior del andador, como
se muestra en la figura 6.. El tablero de juguetes estara correctamente colocado
cuando oiga un clic.

7.La figura 7 muestra los modos de instalacion de la base de juegos activos (Foot toy)
segun la funcidn. El nifio pisa la base y se divierte con los juguetes.

8. Para desplegar el andador, tire del tablero, con ambas manos, hasta una de las
posiciones de altura y fijelo hasta que oiga un "clic". Para ajustar la altura del asiento,
gire y tire del botén que se muestra en la figura 8; el cuadro se bloquea en la posicion
seleccionada.

9.El asiento puede girar 360 grados. Para activar la rotacion del asiento, tire del botdn
hacia arriba como se muestra en la figura 9.

iATENCION! EL ASIENTO DEBE ESTAR BLOQUEADO PARA SU ROTACION CUANDO SE
UTILICE EL PRODUCTO COMO ANDADOR O COLUMPIO. EL MODULO DE ASIENTO SE
DESBLOQUEA PARA LA ROTACION SOLO EN EL MODO DE CENTRO DE JUEGO ACTIVO.
10.Para bloquear la rotacidén del asiento, pulse el botdn y gire el asiento hasta que el
mecanismo de bloqueo se active con un clic (Figura 10 ).

11.Para activar la funcion de columpio, tire del soporte de la base como se muestra en
la figura 11. Gire el soporte 90° de modo que la parte de friccion quede orientada hacia
el suelo y, a continuacion, levantelo para fijarlo (Figura 11). La base de juegos activos
(Foot Toy) debe estar instalada.

INFORMACION IMPORTANTE SOBRE LAS PILAS — FIGURA 12

Localice la tapa del compartimento de las pilas en el tablero del juguete/base de juegos
activos (Foot toy) respectivamente. Con la ayuda de un destornillador destornille los
tornillos de la tapa. Quitela. Ponga 2 pilas alcalinas del tipo 1.5 V AA (no estdn incluidas
en el kit), observando la polaridad que esta indicada en el fondo del compartimiento.
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Vuelva a colocar la tapa del compartimiento de pilas y apriete los tornillos con un
destornillador. No apriete demasiado. Utiliza siempre 2*pilas AA" de 1,5 V.
iPRECAUCION!

e Las pilas deben manejarse solo por un adulto.

e Nu permiteti accesul copiilor pana la baterii, precum si sa se joace cu ele.

e Quite las pilas agotadas del producto y tirelas en los lugares designados, pero

nunca en los contenedores de basura doméstica.

e Notire las pilas en el fuego, porque existe el riesgo de una explosion o fugas.

e Utilice solo el tipo de pilas, recomendado por el productor.

e No mezcle diferentes tipos de pilas.

e No mezcle las nuevas pilas con las agotadas.

e Las pilas deben ser colocadas segun su polaridad.
Cuide el medio ambiente y no tire este producto en os contenedores de basura
domeéstica (2002/96/EC). Inférmese de las recomendaciones de las autoridades
locales.

INSTRUCCIONES DE LIMPIEZA Y MANTENIMIENTO

Revise regularmente las partes fijas y méviles para detectar si hay algo aflojado, roto
o dafiado. No haga la reparacion del producto sola/solo y pongase en contacto con un
taller autorizado o con el agente comercial de donde haya comprado el producto. A lo
contrario la garantia se le anulara. Limpie el producto de una manera regular. Limpie
las piezas de plastico con un pafio suave y humedo. Las telas del andador se limpian
con agua tibia y jabdn suave. No deje el producto bajo los efectos nocivos de factores
externos como la luz solar directa, lluvia, nieve o viento, ni en lugares hiumedos con
temperaturas del ambiente muy bajas o demasiado altas. Esto puede causar que las
partes de metal y plastico se dafien y que la tapiceria pierda su color. Guarde el
producto en un lugar seco y bien ventilado, nunca en areas polvorientas ni humedas,
o con temperaturas de ambiente demasiado bajas o altas.

Hecho para Cangaroo en la RPC
Fabricante e importador: Moni Trade Ltd.,
Direccion: Bulgaria, Sofia, Trebich, 1 Dolo Str.,
Numero de teléfono: 003592/936 07 90,
sitio web: www.cangaroo-bg.com
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Acest produs este fabricat in conformitate cu cerintele Directivei
2001/95/CE privind “Siguranta generala a produselor”, ale standardului european
EN 1273:2020+A1:2023 si Legea privind protectia consumatorilor.

UTILIZAREA INTENTIONATA A PRODUSULUI - FIGURA A

Premergatorul REGALO este conceput pentru copiii care cantaresc pana la 12
kg si care nu pot merge fara ajutor, dar pot sta in picioare independent.
Produsul poate fi utilizat Tn 4 moduri diferite:

e Ca premergator: Modulul scaunului trebuie blocat in pozitie fara
posibilitatea de rotire.

e (Ca leagan: Cu baza montatd pentru joc activ. Modulul scaunului
trebuie blocat in pozitie fara posibilitatea de rotire.

e (Ca centru de joaca activa: Cu baza montatda pentru jocuri active.
Copilul paseste pe baza si se distreaza cu jucariile. Modulul scaunului
trebuie blocat Tn pozitie fara posibilitatea de rotire.

e Cajucadrie de impins.

IMPORTANT! CITITI CU ATENTIE SI PASTRATI ACEST DOCUMENT PENTRU CONSULTARE
ULTERIOARA.

ATENTIE!

e Nu lasati niciodata copilul nesupravegheat.

e Utilizand premergatorul, copilul va putea
merge pe distante mai mari si se va putea
deplasa rapid. Creati un mediu sigur pentru
copil la utilizarea produsul.

e Blocati accesul la scari, trepte sau suprafete
denivelate.

e Aveti grija la flacarile deschise, sursele de
caldura si plite.

e Nu lasati la indemana copiilor lichide calde, cabluri electrice si alte
surse de pericol.

e  Preveniti impactul cu sticla usilor, ferestrelor, mobilei.

e Acest produs este destinat doar unui copil care poate sta singur si pana
cand incepe sa mearga singur sau cantareste mai mult de 12 kg.

e Acest premergator trebuie utilizat doar pentru perioade scurte de
timp (de exemplu, 20 de minute).
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e Nu utilizati produsul daca unele componente sunt sparte sau lipsesc.

e Nu utilizati piese de schimb sau alte componente care nu sunt
furnizate de producator.

e Varugam sa utilizati produsul conform destinatiei sale. Premergatorul
nu este jucarie, nu permiteti altor copii a-l impinge si a se juca cu
acesta cand copilul vostru este in incita sa!

e Nu efectuati schimbari, imbunatatiri sau modificari ale designului,
deoarece acestea pot pune in pericol siguranta copilului. Daca este
necesar, contactati vanzatorul sau un reparator autorizat pentru
consiliere si reparatii.

e Premergatorul este destinat numai pentru utilizare in interior.

e Avetiin vedere faptul ca atunci cand se afla in premergator, copilul se
poate deplasa rapid si poate ajunge pana in locuri periculoase pentru
siguranta lui din casa, cum ar fi cada, aparate de bucatarie, aparate de
incalzit, rafturi pentru carti, mobilier si multe altele.

INSTRUCTIUNI DE ASAMBLARE

IMPORTANT! Schemele si figurile din aceasta instructiune sunt doar ilustrative si
orientative. Verificati siguranta de fixare dupa executarea fiecarei operatiuni.

PARTI COMPONENTE - FIGURA PD 1.Cadrul premergatorului; 2. Baza pentru jucarii
active (Foot Toy); 3. Roti pivotante frontale; 4. Rotile de pe spate; 5. Opritori; 6. Rama
scaunului; 7. Husa pentru scaun; 8. Maner pentru utilizare in functia de impingere a
jucariei; 9.Inele - jucarii; 10.Arcada pentru jucarii; 11.Modul pentru jucarii; 12.Jucarie
"Floare”; 13.Tabla cu jucarii; 14.Arcada cu jucarii de prins de tabl3; 15. Jucarie "Copac”;
16. Bazad rotativa cu un mecanism care permite jucdriei sa se roteasca; 17. Jucarie
"Testoasa de mare”.

ASAMBLAREA STRUCTURII

Urmati cu strictete instructiunile si secventa de asamblare a produsului,
astfel cum sunt indicate in diagramele de la 1 la 12.

1. Asezati husa peste cadrul scaunului astfel incat sa acopere bine intregul cadru. Fixati
cele 8 benzi de pe partea inferioara a husei la cele 8 placute de pe cadrul scaunului.
Atasati scaunul finit la premergator prin apasarea acestuia pe baza. Scaunul este asezat
corect atunci cand auziti un clic (Figura 1). Pentru a indeparta husa de pe scaun,
apasati cele 4 cleme de pe partea inferioara a scaunului si impreuna cu acestea ridicati
si rotiti usor carcasa scaunului, astfel incat sa puteti elibera curelele de pe placute si sa
indepartati husa (Figura 1.a) .

2. Asezati rotile din fatd, din spate si opritorii sub baza premergatorului, asa cum se
arata in Figura 2. Nu aveti nevoie de niciun instrument pentru a le fixa.
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ATENTIE! NU UTILIZAT! NICIODATA PREMERGATORUL FARA ROTI S| FARA OPRITOARE!
3. Plasati inelele de jucarie in jurul manerului de impingere. Aliniati manerul la orificiile
de pe partea din spate a premergatorului si impingeti pana cand manerul se blocheaza
pe tabla superioara (Figura 3).
4. Atasati jucariile impreuna cu baza de rotire (14, 15, 16, 17) la tabla de joaca (13), asa
cum se arata in Figura 4.
5. Fixati celelalte piesele de joaca (10, 11, 12) pe tabla superioara a premergatorului,
asa cum se aratd in Figura 5. Toate piesele de joc sunt plasate corect dupa ce se aude
un clic.
6.Asezati tabla de jucarii finalizata (13) pe tabla superioara a premergatorului, asa cum
se arata in Figura 6. Tabla cu jucarii este plasata corect odata ce se aude un clic.
7.Figura 7 aratda modul de montare a bazei de joaca activa (Foot toy) in functie de
functie. Copilul paseste pe baza si se distreaza cu jucariile.
8. Pentru a desfdasura premergatorul, trageti cu ambele maini tetiera pana la una dintre
pozitiile de indltime si fixati pana cand auziti un sunet de ,clic”. Pentru a regla indltimea
scaunului, rotiti si trageti butonul indicat in Figura 8 - cadrul se blocheaza in pozitia
selectata.
9.Scaunul are optiunea de rotatie la 360 de grade. Pentru a activa rotatia scaunului,
trageti butonul in sus, asa cum este indicat in Figura 9.
ATENTIE! SCAUNUL TREBUIE SA FIE BLOCAT PENTRU ROTATIE ATUNCI CAND UTILIZATI
PRODUSUL CA UN PREMERGATOR SAU LEAGAN. MODULUL SCAUNULUI ESTE
DEBLOCAT PENTRU ROTATIE NUMAI TN MODUL CENTRU DE JOACA ACTIV.
10. Pentru a bloca rotirea scaunului, apasati butonul si rotiti scaunul pana cand
mecanismul de blocare este activat cu un clic (Figura 10 ).
11. Pentru a activa functia de leagan, trageti suportul departe de baza, asa cum se arata
n Figura 11. Rotiti suportul cu 90°, astfel incat partea de frictiune sa fie orientata spre
sol, apoi ridicati-l pentru a-l bloca (Figura 11). Baza de joaca activa (Foot Toy) trebuie
montata.
INFORMATIE IMPORTANTA DESPRE BATERIILE - FIGURA 12:
Localizati capacul compartimentului pentru baterii pe tava pentru jucarii/baza de joaca
activa, respectiv (Foot toy). Prin intermediul unei surubelnite desfaceti suruburile
capacului. Indepartati capacul. Introduceti 2 baterii alcaline de tip AAde 1,5 V (nu sunt
incluse in set), respectand polaritatea marcata in partea de jos a compartimentului.
Puneti la loc capacul compartimentului pentru baterii si strangeti suruburile cu o
surubelnita. Nu strangeti in exces.
Utilizati intotdeauna 2 baterii "C" de 1,5 AA.
ATENTIE!

e Numai un adult trebui sa opereze de bateriile.

e Nu permiteti accesul copiilor pana la baterii, precum si sa se joace cu ele.
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e  Scoateti bateriile uzate din produs si aruncati-le in zonele special desemnate,
nu in containerele pentru deseuri menajere.
e Nu aruncati bateriile in foc, deoarece exista pericol de explozie sau scurgerea
acestora.
e  Utilizati numai tipul de baterie recomandat de producator.
e Nu folositi impreuna diferite tipuri de baterii.
e Nu amestecati baterii noi cu baterii uzate.
e Bateriile trebuie introduse cu polaritatea corespunzatoare.
Protejati mediul inconjurator, nu aruncati acest produs in containerele pentru deseuri
menajere (2002/96/UE). Consultati recomandarile autoritatilor locale.

INSTRUCTIUNI DE CURATARE SI INTRETINERE

Verificati in mod regulat piesele fixe si cele mobile, daca nu sunt slabite, deteriorate,
defectate sau rupte. Nu efectuati singuri reparatii asupra produsului, ci contactati un
centru de service autorizat sau agentul de vanzari de la care ati achizitionat produsul.
In caz contrar, garantia dumneavoastra va fi anulata. Curatati in mod periodic
produsul. Piesele din plastic curatati cu prosop umed moale si uscati cu prosop umed
uscat. Piesele din stofd ale premergatorului sunt curdtate cu apa calda si sapun
moderat. Dupa curatare lasati premergatorul a se usca bine Tnainte de a-l folosi. Nu
lasati produsul la actiunile nocive ale factorilor externi - lumina directa a soarelui,
ploaie, zapada sau vant. Acest lucru poate duce la deteriorarea pieselor din metal si
plastic si poate inalbi husa. Depozitati produsul intr-un loc uscat si ventilat, nu in
incaperi prafuite, umede, cu temperaturi ale camerei foarte scazute sau foarte
ridicate.

Fabricat pentru Cangaroo in RPC
Producator si importator: Moni Trade Ltd.,
Adresa: Bulgaria, Sofia, Trebich, Str. Dolo nr. 1,
Numaér de telefon: 003592/936 07 90, site: www.cangaroo-bg.com
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[laHHbI NPOAYKT U3rOTOB/IEH B COOTBETCTBUM C Tpe60BaHMAMM JUPEKTUBDI

2001/95/EC «O6uwan 6e30nacHOCTb MPOAYKUMM», eBponeickoro craHgaprta EN
1273:2020+A1:2023 u 3aKOH 0 3awuTe Npas noTpebuteneii.

HA3SHAYEHUE NMPOAYKTA — PUCYHOK A

XoayHku Walker npeaHasHaueHbl Ana geteir secom Ao 12 Kr, KOTopble He
MOTYT CaMOCTOATE/IbHO XOAUTb, HO MOTYT CaMOCTOATENbHO CTOSTb. MpoayKT
MOYHO MCMNoAb30BaTb 4 pas/IMYHbIMK cnocobamu:

Kak xogyHku: Moaynb cuaeHba Ao/KeH 6biTb 3ab6/10KMpPOBaH B
NonoXeHnn 6e3 BO3MOKHOCTM BpaLLEHMUSA.

Kak Kauyenu: C yctaHoB/ieHHOW 6a30i AnA akKTUBHbIX Urp. Moaynb
CMAEeHbSA O0NXKeEH ObiTb 3adUKCMpPOBaAH Ha MecTe 6e3 BO3MOXKHOCTU
BpaLleHmA.

KaK ueHTp aKkTuBHbIX urp: C ycTaHOBNEHHOMW 6a30M AN aKTUBHbIX UTP.
PebeHOK CTaHOBWUTCA Ha OCHOBY M MWrpaeT c urpywKkamu. Moaynb
cMAeHbs pa3boKMPoBaH A18 BpalleHus.

Kak urpywka-Karanka.

BAXKHO! MPOYUTAUTE BHUMATE/IbBHO U COXPAHUTE ANA BYAYLLUX CNPABOK
BHUMAHMUE!

Hukoroa He octaBnsaite pebeHka 6es
npucmoTpa.

Baw pebEHOK MOKeT ABMraTbca 6bICTPO M
OOCTUYb  Aanblue, Korga HaxoautcAa B
xoayHkax. Co3gaiite 6e3onacHyto cpeay ans
pebeHKa Npu NCNoAb30BAHUM NPOAYKTA.
OrpaHnumnTb AocTyn pebEéHKa K NeCTHULAM,
CTyNneHbKamM 1 HEPOBHbIM NOBEPXHOCTAM.
MpUHATL Mepbl NPeaoCTOPOKHOCTU NPOTUB
MOXKapoB M A0CTYNA K OTONUTE/IbHbIM M KYXOHHbIM Npubopam.
lMomecTnTb B HEAOCTYNHbIE MECTa ropaYne KUAKOCTU, INEeKTPUUEcKue
WHYpbI U Apyr1ue NOTEHLUNANbHO ONacHble NnpeaMmeThbl.
MpepoTepalaTb CTONKHOBEHWA CO CTEKNAHHbIMU ABEPAMMN, OKHAMU U
mebenblo.
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e OTOT NPOAYKT NpegHasHayeH TONbKO ANA pebeHKa, KOTOpbIA MOXKeT
CUAEeTb CaMOCTOATE/NIbHO M A0 Tex Mop, MOKa OH He Ha4YHeT XOA4WUTb
camocToAaTenbHO Uam Becut 6onee 12 Kr.

® OTU XOAOYHKM CneayeT MCMoJsib30BaTb TOJIbKO B TEYEHUE KOPOTKMX
NPOMEKYTKOB BpemeHu (Hanpumep, 20 MUHYT).

e He ncnonb3yite uM3genne, ecim HEKOTOPbIE KOMMOHEHTbI CIOMaHb!
WAW OTCYTCTBYHOT.

e He ucnonb3yiiTe 3anacHble YacTu WM gpyrue KOMMJeKTyowme, He
nocTaBnsieMble nponssoguTenem!

e lcnonb3yiiTe M3genne no HasHayYeHUo. XO4YHKU He UrpyLliKa, U He
No3BOJIANTE APYrMM AETAM TOJIKaTb UX U UrpaTb C HUMMK, KOr4a Ball
pebEHOK HaxoanTcs B HUX!

e He BHOCUTE U3MEHEHWA, YAyYWEHUA WA  MoauduKaumm B
KOHCTPYKLMIO, TaK KaK 3TO MOXeT MOCTaBUTb Mof4 Yrposy
6e30nacHOCTb pebeHKa. Jaa noaydyeHua KOHCYbTalumMmM 06paTnTbca B
aBTOPM30BAHHbIM CEPBUC MM K NPOAABLY, Y KOTOPOro Bbl Npuobpenu

nsgenue.
e XOoAyHKM npeaHasHayeHbl TONbKO A7 WCMO/Ib30BAHUS BHYTPU
NnomeLLeHUN.

e WmeilTe B BMAy, 4YTO B XOAYyHKax pebeHOK MmoxeT 6bIcTpo
nepesBuUraTbCa M AOCTUraTb Hebe3onmacHbIX MecT AOMA, TaKUX Kak
BaHHA, KyXOHHasA TeXHUKa, 0borpeBaTenn, KHUXKHbIe NOAKKU, mebenb 1
MHOroe apyroe.

PYKOBOZCTBO NO CBOPKE

BAXHO! [uarpammbl M PUCYHKM B 3TOM MHCTPYKLUMMW ABAAIOTCA  TO/bKO
WANIOCTPATUBHBIMW U OPUEHTUPOBOYHbIMU. [poBepANTe HageXHOCTb duKcauum
nocne Kaxaon onepauum.

KOMNJEKTYIOLWUE - ®UTYPA PD 1. Kopnyc xoayHKoB; 2. ba3a gns aKTUBHbIX UMp
(Foot Toy); 3. MepeaHue NoBOpOTHbIe Koneca; 4. 3aaHue Koneca; 5. Mpobku; 6. Pama
cnpeHba; 7. ObuBKa cuaeHbs; 8. Pyyka ons UCNoNb30BaHUA B GYHKLUKU UMPYLLKK-
KaTtanku; 9. Konbua-urpywku; 10. Ayra ¢ urpywKkamu; 11. Urposoit moaynb; 12.
Urpywka «LiBeToKk»; 13. JIOTOK € urpywkamu; 14. lyra ¢ Urpywkamm gna KpenneHmna K
notky; 15. Urpywka «[depeso»; 16. Bpawatouieeca OCHOBaHWE C MEXaHWU3MOM,
NO3BOMAKOLWMM BpawaTb Urpywky; 17. Urpywka «MopcKaa yepenaxa».

CBOPKA KOHCTPYKLUWUA
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Ctporo cobniopaiite MHCTPYKLUMU M NOCNef0BaTeNbHOCTb C60PKU uU3aenus, Kak
NoKa3aHo Ha cxemax (1-12).

1. NMomecTnTe 06MBKY Ha pamy CUAEHbA TaK, YTOObl OHA NIOTHO 3aKPbIBAA BCIO pamy.
3aKkpenuTe 8 NEHT C HWKHEW CTOPOHbl OBMBKM K 8 naacTMHaM pambl CUAEHbLA.
MpuKpenute rotoBoe cuAeHbe K XoA4yHKam, MPUKMMAA ero K oCHoBaHuto. CuaeHbe
NPaBUAbHO PACNOIOXKEHO NOCAE TOrO, Kak Bbl YC/bILMUTE WEAYOK (PUCYHOK 1). YTo6bI
CHATb O6MBKY C CMAEHDbA, HAaXMUTe 4 3aXKMMa Ha HUXKHEN CTOPOHE CUAEHbA U
OLHOBPEMEHHO MOAHMMWUTE M OCTOPOXKHO MOBEPHUTE KOPMYC CUAEHbS, 4TOObI
0CBOHOANTL NONOCHI OT NAACTUH U CHATb 0BMBKY (PUCYHOK 1.a).

2. MNomecTnTe nepeaHue, 3aHWeE Koneca U NPOOKM Noj OCHOBaHWE XOAYHKOB, Kak
MOKa3aHO Ha puUcCyHKe 2. [1nA Ux KpensaeHuUa He Hy)KHbl HUKaKue BCMoMOraTesibHble
WHCTPYMEHTDI.

BHumaHue! HuKoraa He UCnosib3yinTe XxoayHKM 6e3 Konec u npobok!

3. YcTaHOBUTE UrpyLIeYHble KOJIbL@ BOKPYF PYKOATKWU A1A TONKAHWA. BblpoBHAWTE
PYYKy MO OTBEPCTMAM B 3aZHEN YacTM XOLYHKOB M HaXXMWUTe, MOKa pyyka He byaer
NPUKpenieHa K BEpXHEMY NOTKY (pUCYyHOK 3).

4. 3aKkpenuTe UrpyLIKM BMecTe C Bpalialowmmca ocHoBaHuem (14, 15, 16, 17) K
UrpoBomy N0TKY (13), Kak NOKa3aHo Ha pUCYHKe 4.

5. 3akpenute ocTaBwwuecAa urposble npeametbl (10, 11, 12) Ha BepxHem JiOTKe
XOZlyHKOB, KaK MOKa3aHO Ha puUCyHKe 5. Bce urposble npegmeTbl NPaBU/IbHO
pa3smelLLeHbl MOC/Ie TOrO, KaK Bbl YC/bILUUTE LEHOK.

6. NMomecTuTe roToBbIl NIOTOK ANA Urpywek (13) Ha BEPXHUIM NOTOK XOAYHKOB, KaK
NMOKa3aHO Ha pUCYHKe 6. JIOTOK C UrpyLUKaMn NpPaBubHO pasmeLleH nocse Toro, Kak
Bbl YC/bILUUTE LWENYOK.

7. Ha pucyHKe 7 noKasaHbl cnocobbl KpenaeHua oCHOBbI A1A aKTUBHbIX Urp (Foot Toy)
B 3aBMCUMOCTMN OT GYHKLMU. PeOEHOK CTAHOBMTCA HAa OCHOBY M UFPAET C UTPYLUKAMM.
8. YTob6blI pasBepHyTb XOAYHKW, MOTAHUTE WM3ro/0Bbe A0 OAHOTO W3 MOJIOMKEHUM
BbICOTbl 06eMMM pyKamu 1 3adUKCUMPYITE, MOKA HE YCAbIWMTE 3BYK «LLEeNYKa». YTobbl
OTPEeryanpoBaTb BbICOTY CUAEHDbA, MOBEPHUTE WM MOTAHUTE PYYKY, YKA3aHHYK Ha
pucyHKe 8 — pama 3adMKcMpoBaHa B BbIBPAaHHOM MONOXKEHUM.

9. CuaeHbe MOeT noBopaumBaTbcA Ha 360 rpaaycoB. YTobbl aKTMBMPOBATHL
BpalleHne CMaeHbA, NOTAHUTE KHOMKY BBEPX, KaK MOKa3aHO Ha pUCyHKe 9.
BHUMAHME! CUOEHBE NO/XKHO BbiTb 3AB/IOKMPOBAHO A/1A BPALLEHUA MPU
MCNONTIb3OBAHUWN NMPOAOYKTA KAK XOAYHKU WU KAYENU. MOAYNb CUAEHDBA
PA3B/TOKMPOBAH /1A BPALLEHUA TONIBKO B PEXXMME AKTUBHOIO UIrPOBOIO
LLEEHTPA.

10. YT06bl 3a6/10KMPOBaTb BpaLLEHUE CUAEHDA, HAXXMUTE KHOMKY M NOBOpayuBaiTe
cuaeHbe [0 Tex Nop, NMoKa mexaHusm 610KMPOBKM He ByaeT aKTMBMPOBAH 3BYKOM
wenyka (pucyHok 10).
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11. YT06bI aKTMBUpPOBATb GYHKUMIO KayaHUs,, CHUMUTE NOACTAaBKY C OCHOBAHMA, Kak
NMoOKasaHo Ha pucyHKe 11. NosepHuTe noacTaBky Ha 90° Tak, YToObl PPUKLMOHHASA
Yyactb 6blna obpalleHa K 3emne, 3aTem MNOAHMMUTE, 4TObbl 3aduKcMpoBaTb ee
(pncyHoK 11). OcHoBa ana akTUBHbLIX Urp (Foot Toy) AonKHa 6biTb yCTaHOBAEHA.
BAXKHAA UHOGOPMALIMA O BATAPEMKAX — UITIOCTPALUA 12
Hailgute KpblwKy oTceka aaa 6aTapeek Ha /IOTKe C urpywkamu/Ha ocHose Ajs
aKTUBHbIX Urp (Foot Toy).CHumuTe. BcTasbTe 4 wt. 6aTtapen 1,5 V tna AA (He BXxoaaT
B KOMMAEKTe), cob/04an NONAPHOCTb, YKAa3aHHYI0 Ha AgHe OTceKa. YCTaHoBWUTE Ha
MECTO KPbILWKY OTCEKa baTapeeB M 3aTAHUTE BUHTbI OTBEPTKOM. Bceraa ucnonbayiite
2*1,5 B 6atapeu TMna "AA".
BHUMAHME!

e  ToNbKO B3pOCAbIV JOMKEH 06palLaThes ¢ baTapesamu.

e He pa3pewaiTe getam J0CTyn K baTaperikam 1 He UrpanTe c HUMM.

e YpanuTe McCnonb3oBaHHble 6aTapen U3 MNPOAYyKTa U YTUAUIUPYNTE UX B

CMNeLManbHO OTBEAEHHbIX MECTax, a He B KOHTEMHePbI A1 HbITOBbLIX OTXO4,08.
e He 6pocaiite 6aTapen B OroHb, Tak Kak 3TO MOXKET NPUBECTU K B3PbIBY WM
yTeuke.

e  lcnonb3yiiTe ToNIbKO baTapes, peKOMeHAO0BaHHasA NPOM3BOAUTENEM.

e He ucnonb3yiTe BmecTe 6aTapeikn pasHbIX TUMNOB.

e He cmewmBariTe HoBble 6aTapen € UCNOb30BAHHBIMM.

o baTapenku gomKHbI 6bITb BCTaB/EHbI C COBNIOAEHMEM NONAPHOCTU.
3alWmMTUTE OKPYKaoLWYO cpeay, He BblbpacbiBas 3TOT NPOAYKT BMeCTe € ObITOBbIMU
otxogamu (2002/96/EU). O3HaKoMbTECb C PeKOMEHAALIMAMU MECTHbIX BAaCTeN.

WHCTPYKLIUU NO YNCTKE U NOAMEPHKE

PerynapHo npoBepsAiiTe HENOABWM)KHbIE M MOABMMHbIE 4YacTM Ha npegmeT ocnabneHus,
NOBPEXAEHUN MAN NONOMKU. He pemMOoHTUPYIHTe NPOAYKT CamocToATeNbHO, a obpaTuTech B
aBTOPW30BAHHbIN CEPBUCHBIA LIEHTP WMAM K TOProBOMY areHTy, y KOTOpOro Bbl npuobpenu
NpoAyKT. B npoTMBHOM C/yyae Bawa rapaHTua bygeT aHHyAMpoBaHa. Mepuoanyeckun ounwanTe
nsgenme. OUMCTUTE NAACTUKOBbIE AETaM BAAXKHOM TKAHbIO M BbICYLLMTE CYXO MATKOM TKaHbHO.
TKaHW XOYHKOB OUYMLLAIOTCA TEM/ION BOAOWN U MATKMM MbIJIOM. MOCNE OYUCTKM, AAINTE XO4YHKU
BbICOXHYTb MOJHOCTHIO Nepes, MCNonb3oBaHMeM. He noasepraiite wsgenne BpegHOMY
BO34EWCTBMIO BHELUHMX GaKTOPOB — MPAMbIX COHEUHbIX y4Yel, A0XKAA, CHera uau seTtpa. ITo
MOXET MPUBECTU K MOBPENKAEHMIO METa//IMYECKMX M MAACTUKOBLIX AeTanei u nobeneHuio
06MBKM. XpaHUTe MPOAYKT B CYXOM W NPOBETPMBAEMOM MeCTe, He B MblIbHbIX, BAAXKHbIX
NOMELLEHUAX C OYEeHb HU3KOW MM OYEHb BbICOKOM KOMHATHOM TemnepaTypo.

CpenaHo ana Cangaroo 8 KHP
Mpoussoautenb n umnoptep: 000 «MoHu Tpeiig»,
Appec: bonrapusa, Coduma, Tpebuu, yn. flono 1,
Tenedon: 003592/936 07 90, Be6-caiiT: www.cangaroo.-bg.com
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Questo prodotto e stato fabbricato in conformita ai requisiti della Direttiva
2001/95/CE “Sicurezza generale dei prodotti”, della norma europea EN
1273:2020+A1:2023 e della Legge sulla tutela dei consumatori.

USO PREVISTO DEL PRODOTTO - FIGURA A

Il girello REGALO ¢ progettato per i bambini fino a 12 kg di peso che non
possono camminare da soli ma possono stare in piedi autonomamente. ||
prodotto puo essere utilizzato in 4 modalita diverse:

o Dagirello: Il sistema del sedile deve essere bloccato in posizione non
girevole.

e Dadondolo: Con la base fissata per i giochi attivi.

e |l sistema del sedile deve essere bloccato in posizione non girevole.

e Dacentro giochi attivi: Con la base fissata per i giochi attivi. Il bambino
sale sulla base e si diverte con i giocattoli. Il sistema del sedile &
sbloccato per la rotazione.

e Dagioco a spinta.

IMPORTANTE! LEGGERE ATTENTAMENTE E CONSERVARE PER FUTURO RIFERIMENTO.

ATTENZIONE!

e Non lasciare mai il bambino incustodito.

e |l bambino sara in grado di spostarsi su
distanze maggiori e muoversi
velocemente quando € nel girello. Creare
un ambiente sicuro per il bambino
durante I'utilizzo del prodotto.

e Impedire l'accesso a scale, gradini o
superfici irregolari.

e Prestare attenzione a fiamme libere, fonti
di calore e fornelli.

e Tenere liquidi caldi, cavi elettrici ed altre fonti di pericolo lontani dal
bambino.

e Prevenire qualsiasi urto contro i vetri presenti nelle porte, finestre,
mobili.

e Questo prodotto & destinato solo a un bambino che puo stare seduto
da solo e fino a quando non inizia a camminare da solo o pesa piu di
12 kg.
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e Questo deambulatore deve essere utilizzato solo per brevi periodi di
tempo (ad es. 20 minuti).

e Non utilizzare il prodotto se alcuni componenti sono rotti o mancanti.

e Non utilizzare accessori o pezzi di ricambio diversi da quelli approvati
dal produttore.

e Utilizzare il prodotto solo come previsto. |l girello non & un giocattolo.
Non consentire ad altri bambini di spingerlo e giocarci quando il
bambino & al suo interno.

e Non apportare alcun cambiamento, miglioramento o modifica alla
struttura del prodotto perché cid potrebbe mettere in pericolo Ila
sicurezza del bambino. In caso di necessita rivolgersi al rivenditore o a
un riparatore autorizzato per consulenza e riparazione.

e |l girello e destinato esclusivamente all'uso in ambienti interni.

e Sitenga presente che con il girello il bimbo pud muoversi rapidamente
e raggiungere luoghi della casa pericolosi per la sua sicurezza, come la
vasca da bagno, gli elettrodomestici della cucina, i caloriferi, le librerie,
i mobili, ecc.

ISTRUZIONI DI MONTAGGIO

AVVERTENZE! Gli schemi e le figure in queste istruzioni sono solo a titolo illustrativo
ed indicativo. Controllare la stabilita” del fissaggio dopo ogni operazione eseguita.
COMPONENTI - FIGURA PD 1. Corpo del girello; 2. Base per giochi attivi (Foot Toy); 3.
Ruote anteriori girevoli 4. Ruote posteriori. 5. Fermi 6. Struttura del sedile; 7.
Rivestimento del sedile in damasco; 8. Maniglia da utilizzare per la funzione di gioco a
spinta; 9. Annelli- giocattoli; 10. Arco-giochi; 11. Modulo-giochi; 12. Gioccatolo - fiore;
13. Tavoletta-giochi; 14. Arco-giochi da fissare alla tavoletta; 15. Giocattolo - Albero;
16. Base rotante con meccanismo che consente al giocattolo di ruotare; 17. Giocattolo
tartaruga marina”.

ASSEMBLAGGIO DELLA STRUTTURA

Seguire scrupolosamente le istruzioni e la sequenza di assemblaggio del prodotto
indicate nei diagrammida A ad F.

1. Disporre il damasco sul telaio del sedile in modo che copra perfettamente l'intero
telaio. Fissare le 8 strisce sul lato inferiore del damasco alle 8 piastre sul telaio del
sedile. Fissare il sedile ultimato al girello premendolo contro la base. Il sedile sara’
posizionato correttamente quando si sentira® un suono di scatto (Figura 1). Per
rimuovere il rivestimento dal sedile, premere i 4 fermi sul lato inferiore del sedile e,
insieme a questo, sollevare e ruotare leggermente la struttura del sedile in modo da
poter sganciare le cinghie dalle piastre e rimuovere il rivestimento (Figura 1.a) .
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2. Posizionare le rotelle anteriori e posteriori e i fermi sotto la base del girello, come
mostrato nella Figura 2. Non & necessario alcuno strumento per fissarle.
AVVISO! Non utilizzare mai il girello senza rotelle e fermi!
3. Posizionare gli anelli giocattolo intorno alla maniglia di spinta. Allineare la maniglia
ai fori sul retro del girello e spingere finché la maniglia non si blocchi sul ripiano
superiore (Figura 3).
4. Fissare i giocattoli insieme alla base rotante (14, 15, 16, 17) al tabellone dei giochi
(13) come illustrato nella Figura 4.
5. Fissare i restanti elementi di gioco (10, 11, 12) al ripiano superiore del girello, come
mostrato nella Figura 5. Tutti i giochi sono posizionati correttamente quando si avverte
un clic.
6. Posizionare il portagiochi terminato (13) sul ripiano superiore del girello, come
illustrato nella Figura 6. Il portagiochi € posizionato correttamente quando si avverte
un rumore di scatto.
7. La figura 7 illustra come si monta la base per giochi attivi (Foot toy) a seconda della
funzione. Il bimbo sale sulla base e si diverte con i giocattoli.
8. Per dispiegare il girello, tirare verso I'alto il pannello superiore in una delle posizioni
previste per l'altezza con entrambe le mani e fissare fino a quando non si sente un
“clic”. Per regolare I'altezza del sedile, girare e tirare la manopola mostrata nella Figura
8: la struttura si blocca nella posizione scelta.
9. Il sedile puo ruotare di 360 gradi. Per attivare la rotazione del sedile, tirare la levetta
verso l'alto come illustrato nella Figura 9.
ATTENZIONE! IL SEDILE DEVE ESSERE BLOCCATO DALLA ROTAZIONE QUANDO SI
UTILIZZA IL PRODOTTO COME GIRELLO O DONDOLO. IL MODULO DEL SEDILE E
SBLOCCATO PER LA ROTAZIONE SOLO IN MODALITA CENTRO GIOCHI ATTIVI.
10. Per bloccare la rotazione del sedile, premere il pulsante e ruotare il sedile fino a
quando il meccanismo di blocco non viene attivato con uno scatto (Figura 10).
11. Per attivare la funzione di oscillazione, allontanare il supporto dalla base, come
mostrato nella Figura 11. Ruotare il supporto a 90° in modo che la parte di attrito sia
rivolta verso il terreno, quindi sollevarlo per bloccarlo in posizione (Figura 11). La base
per giochi attivi (Foot Toy) dovrebbe essere montata.
INFORMAZIONI IMPORTANTI SULLA BATTERIA - FIGURA 12
Individuare il coperchio del vano batterie sul ripiano portagiochi/base giochi attivi
(Foot toy). Utilizzare un cacciavite per svitare le viti del coperchio. Togliere il coperchio.
Inserire 2 batterie alcaline da 1,5 V tipo AA(non incluse nel set), rispettando la polarita
indicata sul fondo del vano. Riposizionare il coperchio della batteria e serrare le viti
con un cacciavite. Non stringere troppo. Utilizzare sempre batterie "AA" da 2*¥1,5 V.
AVVERTENZE!

e  Solo un adulto dovrebbe maneggiare le batterie.

e Non permettere ai bambini di accedere alle batterie o di giocarci.
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e Rimuovere le batterie usate dal prodotto e smaltirle nelle aree designate, non
nei contenitori dei rifiuti domestici.
e Non gettare le batterie nel fuoco poiché esiste il rischio di esplosione o di
perdita di liquido da esse.
e  Utilizzare solo il tipo di batterie consigliate dal produttore.
e Non utilizzare insieme diversi tipi di batterie.
. Non mischiare batterie nuove con batterie usate.
e Le batterie devono essere inserite rispettando la rispettiva polarita.
Proteggere I'ambiente evitando di smaltire questo prodotto nei contenitori dei rifiuti
domestici (2002/96/UE). Verificare le raccomandazioni in materia delle autorita locali.

ISTRUZIONI PER LA PULIZIA E LA MANUTENZIONE

Controllare regolarmente le parti fisse e mobili per allentamenti, danni o rotture. Non
riparare il prodotto da soli, ma contattare un centro di assistenza autorizzato o I'agente
di vendita dal quale & stato acquistato il prodotto. In caso contrario, la vostra garanzia
diventera® nulla. Pulire periodicamente il prodotto. Pulire le parti in plastica con un
panno morbido inumidito. Pulire il tessuto del girello con acqua calda e sapone neutro.
Non lasciare il prodotto esposto ai fattori esterni: luce solare diretta, pioggia, neve o
vento. Cid puo danneggiare le parti in metallo e plastica e causare lo sbiadimento della
tappezzeria. Conservare il prodotto in luogo asciutto e ventilato, non in ambienti
polverosi, umidi, con temperature ambiente molto basse o molto alte.

Realizzato per Cangaroo nella RPC
Produttore e importatore: Moni Trade Ltd.,
Indirizzo: Bulgaria, Sofia, Trebich, 1 Dolo Str.,
Numero di telefono: 003592/936 07 90, sito web: www.cangaroo-bg.com
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Ce produit est fabriqué conformément aux exigences de la directive
2001/95/CE « Sécurité générale des produits », de la norme européenne EN 1273
:2020+A1 :2023 et la Loi sur la protection du consommateur.

UTILISATION PREVUE DU PRODUIT - FIGURE A

Le trotteur REGALO est congu pour les enfants pesant jusqu’a 12 kg qui ne
peuvent pas marcher seuls mais peuvent se tenir debout de maniere
autonome. Le produit peut étre utilisé de 4 maniéres différentes :
e En tant que trotteur : Le module du siege doit étre verrouillé en
position sans pouvoir tourner.
e En tant que balancelle : Avec la base installée pour les jeux actifs. Le
module du siége doit étre verrouillé en position sans pouvoir tourner.
e En tant que centre d’activité : Avec la base installée pour les jeux
actifs. L'enfant marche sur la base et s"amuse avec les jouets. Le
module du siége est déverrouillé pour permettre la rotation.
e Entant que jouet a pousser.

IMPORTANT ! A LIRE ATTENTIVEMENT ET A CONSERVER POUR REFERENCE ULTERIEURE.

AVERTISSEMENT !

e Ne jamais laisser I'enfant sans surveillance.

e L'enfant pourra se déplacer sur de plus
longues distances et bouger beaucoup plus
rapidement lorsqu'il est dans le trotteur.
Lors de ['utilisation du produit, créez un
environnement sr pour I'enfant.

e Empécher 'acces aux escaliers, marches ou
surfaces irrégulieres.

e Protégé les foyers ouverts, aux sources de
chaleur et aux cuisiniéres.

e Tenir les liquides chauds, les cables électriques et les autres sources de
danger a distance de I'enfant.

e Prendre soin d’anticiper toute collision avec les vitres des portes,
fenétres, meubles.

e Ce produit est destiné uniguement a un enfant qui peut s'asseoir seul
et jusqu'a ce qu'il commence a marcher seul ou pése plus de 12 kg.
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e Ce déambulateur ne doit étre utilisé que pendant de courtes périodes
(par exemple 20 minutes).

o N'utilisez pas le produit si certains composants sont cassés ou
mangquants.

e N'utilisez pas d'accessoires ou de piéces de rechange autres que ceux
approuvés par le fabricant.

e Utilisez le produit selon les avertissements et a sa destination. Le
trotteur bébé n’est pas un jouet, ne permettez pas a d’autres enfants
de le pousser lorsque votre enfant est la-dedans.

e N’apportez pas de changements, d’améliorations ou de modifications
a la structure, car cela pourrait mettre en danger la sécurité de
I’enfant. Si nécessaire, contactez le revendeur ou un centre de service
agréé pour consultation et réparation.

e Le trotteur est congu pour étre utilisé a l'intérieur uniquement.

e Gardez a l'esprit que lorsqu'il est dans le trotteur, I'enfant peut se
déplacer rapidement et atteindre des endroits dangereux au domicile,
comme la baignoire, les appareils de cuisine, les appareils de
chauffage, les étageres, les meubles, etc.

INSTRUCTIONS DE MONTAGE

IMPORTANT ! Les diagrammes et les figures de cette instruction ne sont qu’illustratifs
et indicatifs. Vérifier la fixation de la fixation aprés chaque opération.

COMPOSANTS - FIGURE PD 1. Corps du trotteur ; 2. Base d’activité (Foot Toy) ; 3.
Roulettes avant pivotantes ; 4. Roulettes arriére ; 5. Arréts ; 6. Cadre du siege ; 7.
Rembourrage du siege ; 8. Poignée pour utilisation avec la fonction jouet a pousser ;
9. Anneaux-jouets ; 10. Arceau de jouets ; 11. Module pour les jouets ; 12. Jouet
« Fleur » ; 13. Planche a jouets ; 14. Arceau de jouets a fixer a la planche ; 15. Jouet
« Arbre » ; 16. Base pivotante avec un mécanisme permettant au jouet de tourner ;
17. Jouet « Tortue marine ».

ASSEMBLER LA STRUCTURE

Suivez strictement les instructions et la séquence d’assemblage du produit comme
indiqué sur les schémas 1 a 12.

1. Posez le rembourrage sur le cadre du siege de maniéere a ce qu’il recouvre bien
I’ensemble du cadre. Accrochez les 8 bandes de la partie inférieure du rembourrage
aux 8 plaques du cadre du siege. Fixez le siege fini au trotteur en le pressant contre la
base. Le siege est correctement installé lorsque vous entendez un déclic (Figure 1).
Pour retirer le rembourrage du siége, appuyez sur les 4 clips situés au-dessous du
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siege et, en méme temps, soulevez et tournez légerement le corps du siege afin de
libérer les bandes des plaques et de retirer le rembourrage (Figure 1.a).

2. Installez les roulettes avant et arriére et les arréts sous la base du trotteur, comme
illustré a la figure 2. Vous n’avez besoin d’aucun outil pour les fixer.

Attention ! N’utilisez jamais le trotteur sans roues et sans arréts !

3. Placez les anneaux des jouets autour de la poignée de poussée. Alignez la poignée
avec les trous a I'arriére du trotteur et poussez jusqu’a ce que la poignée s’enclenche
sur la planche supérieure (Figure 3).

4. Fixer les jouets avec la base de rotation (14, 15, 16, 17) sur la planche de jeu (13),
comme indiqué sur la figure 4.

5. Fixez les autres éléments de jeu (10, 11, 12) a la planche supérieure du trotteur,
comme indiqué sur la figure 5. Tous les éléments de jeu sont correctement placés
lorsque vous entendez un déclic.

6. Fixez la planche a jouets préte (13) a la planche supérieure du trotteur, comme
indiqué sur la figure 6. La planche a jouets est correctement installée aprés avoir
entendu un déclic.

7. La figure 7 montre les modalités d’installation de la base d’activité (Foot toy) selon
la fonction. L’enfant marche sur la base et s’"amuse avec les jouets.

8. Pour déplier le trotteur, tirez la planche vers le haut jusqu’a I'une des positions de
hauteur avec les deux mains et fixez-la jusqu’a ce que vous entendiez un déclic. Pour
régler la hauteur du siege, tournez et tirez le bouton illustré a la figure 8 - le cadre se
verrouille dans la position sélectionnée.

9. Le siege peut pivoter sur 360 degrés. Pour activer la rotation du siege, tirez le bouton
vers le haut comme indiqué sur la figure 9.

ATTENTION ! LE SIEGE DOIT ETRE VERROUILLE POUR LA ROTATION LORSQUE LE
PRODUIT EST UTILISE COMME TROTTEUR OU BALANCELLE. LE MODULE DU SIEGE
N’EST DEVERROUILLE POUR LA ROTATION QU’EN MODE CENTRE D’ACTIVITE.

10. Pour verrouiller la rotation du siege, appuyez sur le bouton et tournez le siege
jusqu’a ce que le mécanisme de verrouillage soit activé avec un déclic (Figure 10).

11. Pour activer la fonction de balancelle, tirez sur le support pour I’écarter de la base,
comme illustré a la figure 11. Faites pivoter le support de 90° de maniére a ce que la
partie de friction soit face au sol, puis soulevez-le pour le verrouiller (Figure 11). La
base d’activité (Foot Toy) doit étre installée.

INFORMATIONS IMPORTANTES RELATIVES AUX PILES — FIGURE 12

Repérez le couvercle du compartiment a piles sur la planche a jouets / la base d’activité
(Foot toy) respectivement. Utilisez un tournevis pour desserrer les vis du couvercle.
Enlevez-le. Insérez 2 piles alcalines 1,5 V type AA (non fournies), en respectant la
polarité indiquée au fond du compartiment. Replacez le couvercle des piles et serrez
les vis a I'aide d’un tournevis. Il ne faut pas trop serrer. Utilisez toujours 2 piles "AA"
del,5V.
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ATTENTION !

e Cen’est qu’un adulte qui doit manipuler les piles.

e Ne laissez pas les enfants accéder ou jouer avec les piles.

e Retirez les piles usagées du produit et jetez-les dans les zones désignées, et

non dans les conteneurs a déchets ménagers.

e Nejetez pas les piles au feu car il y a un risque d’explosion ou de fuite.

e Nutilisez que le type de pile recommandé par le fabricant.

o Nutilisez pas différents types de piles ensemble.

o Ne mélangez pas des piles neuves avec des piles usagées.

e Les piles doivent étre insérées avec la polarité appropriée.
Protégez I’environnement en ne jetant pas ce produit dans des conteneurs a déchets
ménagers (2002/96/UE). Consultez les recommandations des autorités locales.

NETTOYAGE ET ENTRETIEN

Vérifiez régulierement que les piéces fixes et mobiles ne sont pas desserrées,
endommagées ou cassées. Ne réparez pas le produit vous-méme, mais contactez un
centre de service agréé ou le point de vente auprés duquel vous avez acheté le produit.
A défaut, votre garantie sera annulée. Nettoyer périodiquement le produit. Ne laissez
pas le produit au détriment de facteurs externes - lumiéere directe du soleil, pluie, neige
ou vent. Cela peut endommager les piéces en métal et en plastique et blanchir la
couverture. Conservez le produit dans un endroit sec et aéré, non pas dans des locaux
poussiéreux et humides a des températures ambiantes tres basses ou tres élevées.

Congu pour Cangaroo en RPC
Fabricant et importateur : Moni Trade Ltd.,
Adresse : Bulgarie, Sofia, Trebich, 1 Dolo Str.,
Téléphone: 003592/936 07 90, site internet : www.cangaroo-bg.com
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Ovaj proizvod je proizveden u skladu sa zahtevima Direktive 2001/95/EU
»OpSta bezbednost proizvoda“, evropskog standarda EN 1273:2020+A1:2023 i
Zakona o zastiti potrosaca.

NAMENJENA UPOTREBA PROIZVODA - SLIKA A

Setalica REGALO je dizajnirana za decu teZfine do 12 kg koja ne mogu
samostalno da hodaju, ali mogu samostalno da stoje. Proizvod se moZze koristiti
na 4 razlic¢ita nacina:

¢ Kao Setalica: Modul sediSta mora biti zaklju¢an u polozaju bez mogucnosti
rotacije.

¢ Kao ljuljaska: Sa montiranom bazom za aktivne igre. Modul sediSta mora biti
zaklju¢an u polozZaju bez mogucénosti rotacije.

¢ Kao centar za aktivne igre: Sa montiranom bazom za aktivne igre. Dete staje
na podlogu i zabavlja se sa igrackama. Modul sedista je otkljuc¢an za rotaciju.
¢ Kao igracka za guranje.

VAZNO! PAZUIVO CITAITE | SACUVAITE ZA BUDUCE REFERENCE

PAZNJA!

e Nikada ne ostavljajte dete bez nadzora.

e Kada je u hodalici, dete ¢e moci da putuje
na veée udaljenosti i da se krece brzo.
Stvorite bezbednu sredinu za svoje dete
tokom upotrebe proizvoda.

e Ne dozvolite pristup stepenicama,
stepenicama ili neravnim povrsinama.

e Pazite na otvoreni plamen, izvore toplote
i pecnice.

o Vrude te¢nosti, elektricne kablove i druge izvore opasnosti drZite dalje
od deteta.

e Sprecite udarce u vrata, prozore, namestaj.

e QOvaj proizvod je namenjen samo detetu koje moZe da sedi samo i sve
dok ne poc¢ne da hoda samo ili ne bude teZe od 12 kg.

e Ovu Setalicu treba koristiti samo u kratkom vremenskom periodu (npr.
20 minuta).

e Nemoijte koristiti proizvod ako su neke komponente pokvarene ili
nedostaju.
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Nemojte koristiti dodatnu opremu ili rezervne delove osim onih koje

je odobrio proizvodac.

o Koristite proizvod jedino prema predvidenoj nameni. Dubak nije
igracka. Ne dozvolite da ga druga deca guraju ili da se igraju njime dok
je Vase dete u njemu.

e Nemojte praviti promene, poboljsanja ili modifikacije na konstrukciji,
jer to moze ugroziti bezbednost deteta. Ako je potrebno, obratite se
prodavcu ili ovlaséenom servisu radi konzultacija i popravke.

e Dubak je namenjen jedino za upotrebu u zatvorenom prostoru.

e Imajte na umu da kada je dete u dupku ono moze da se krece brzo i

da dospe do mesta u kuci koja nisu bezbedna kao sto su kade, kuhinski

uredaji, grejalice, police za knjige, namestaji itd.

UPUTSTVA ZA SASTAVLIANJE

VAZNO! Seme i slike u ovom priruéniku su samo ilustrativne i usmeravajuée. Posle
svake radnje proveravajte da li su delovi dobro fiksirani.

DELOVI - SLIKA PD 1. Telo Setalice; 2. Osnova za aktivne igre (Foot toy); 3. Prednji
okretni tockovi; 4. Zadnji tockovi; 5. Stoperi; 6. Okvir sedista; 7. Tekstilna navlaka na
sedistu; 8.Drska za upotrebu u funkciji igracke za guranje; 9. Prstenovi za igracke; 10.
Luk za igracke; 11. Modul za igracke; 12. Igracka "Cvece"; 13. Tabla sa igrackama; 14.
Luk sa igrackama za pricvrséivanje na uzglavlje; 15. Igracka "Drvo"; 16. Rotirajuca
osnova sa mehanizmom koji omogucava rotaciju igracke; 17. Igracka morske kornjace.
SASTAVLIANJE KONSTRUKCIE

Pratite tacno uputstva i redosled sastavljanja proizvoda kako je prikazano na
Semama od 1 do 12.

1. Postavite tekstilnu navlaku na okvir sedista tako da ¢vrsto pokriva ceo okvir. Zakacite
8 traka sa donje strane tekstilne navlake za 8 ploca na okviru sedista. Pricvrstite vec
gotovo sediSte na Setalicu pritiskom na bazu. SediSte je pravilno postavljeno kada
Cujete zvuk ‘klik’(slika 1). Da biste skinuli tekstilnu navlaku sa sedista, pritisnite 4
kopce na donjoj strani sedista i istovremeno podignite i lagano zarotirajte skoljku
sedista tako da mozete da oslobodite trake sa ploca i uklonite tekstilnu navlaku (slika
l.a).

2. Postavite prednje, zadnje tockove i grani¢nike ispod postolja Setalice kao Sto je
prikazano na slici 2. Nije Vam potreban nikakav pomocni alat da biste ih pricvrstili.
Paznja! Nikada ne koristite Setalicu bez toc¢kova i grani¢nika!

3. Postavite prstenove za igracke oko drske. Poravnajte rucku sa rupama na zadnjoj
strani Setalice i gurnite dok rucka ne klikne na svoje mesto na gornjoj dasci (slika 3).
4. Pricvrstite igracke zajedno sa rotiraju¢om bazom (14, 15, 16, 17) na tablu za igru (13)
kao sto je prikazano na slici 4.
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5. Pricvrstite ostale elemente za igranje (10, 11, 12) na gornju tablu Setalice kao sto je
prikazano na slici 5. Svi elementi za reprodukciju su pravilno postavljeni nakon sto
Cujete zvuk ‘klik’.
6. Postavite gotovu tablu za igracke (13) na vrh Setalice kao Sto je prikazano na slici 6.
Tabla za igracke je pravilno postavljena nakon sto Cujete zvuk ‘klik’.
7. Na slici 7 prikazani su nacini montaZe postolja za aktivne igre (Foot toy) u zavisnosti
od funkcije. Dete staje na podlogu i zabavlja se sa igrackama.
8. Da biste rasklopili Setalicu, povucite dasku na jednu od pozicija sa obe ruke i
zakljucajte dok ne Cujete zvuk ,klik“. Da biste podesili visinu sediSta, okrenite i povucite
dugme prikazano na slici 8 - okvir je fiksiran u izabranom poloZaju.
9. Sediste ima mogucnost rotacije za 360 stepeni. Da biste aktivirali rotaciju sedista,
povucite dugme nagore kao Sto je prikazano na slici 9.
PAZNJA! SEDISTE MORA BITI ZAKLJUCANO ZA ROTACIJU KADA KORISTITE PROIZVOD
KAO SETALICU ILI LULUASKU. MODUL SEDISTA JE OTKLJUCAN ZA ROTACIJU SAMO U
REZIMU AKTIVNOG CENTRA ZA IGRE.
10. Da biste zakljucali rotaciju sediSta, pritisnite dugme i rotirajte sediSte dok se
mehanizam za zakljucavanje ne aktivira uz zvuk klika (Slika 10).
11. Da biste aktivirali funkciju ljuljanja, povucite postolje sa osnove kao Sto je prikazano
na slici 11 Okrenite postolje za 90° tako da deo pod trenjem bude okrenut prema tlu,
a zatim ga podignite da biste ga fiksirali (Slika 11). Osnova za aktivne igre (Foot Toy)
mora biti instalirana.
VAZNA INFORMACIJA O BATERIJAMA — SLIKA 12
Pronadite poklopac odeljka za baterije na tabli za igracke/ na osnovi za aktivne igre
(Foot Toy). Pomocu odvijaca odvrnite vijke poklopca. Uklonite ga. Umetnite 2 komada
alkalnih baterija 1,5 V tipa C (nisu ukljuceni u set), pratite polaritet koji je obeljezen na
dnu odeljka. Vratite poklopac na njegovom mestu i zavrnite vijke odvijacem. Ne steZite
previse. Uvijek koristite 2*1,5 V"C" baterije.
PAZNJA!

e Samo odrasla osoba treba da rukuje baterijama.

o Ne dozvolite deci pristup baterijama niti da se igraju sa njima.

e [zvadite istroSene baterije i odloZite ih na odgovarajuca za to mesta, a ne u

kontejnerima za kuc¢ni otpad.

e Ne bacajte baterije u vatru jer postoji opasnost od eksplozije ili curenja.

e Nemojte puniti baterije koje nisu punive.

e  Koristite jedino vrstu baterija koje je proizvodac preporucio.

e Ne koristite istovremeno razli¢ite vrste baterija.

e Ne mesajte nove baterije sa vec istrosenima.

e Baterije treba umetnuti u skladu sa odgovarju¢em polaritetu.
Cuvajte Zivotnu sredinu — ne odlaZite ovaj proizvod u kontejnere za kuéni otpad
(2002/96/EC). Proverite preporuke lokalnih vlasti.
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PREPORUKE ZA CISCENJE | ODRZAVANJE

Redovno proveravajte da li su fiksni i pokretni delovi labavi, osteceni ili slomljeni.
Nemojte sami popravljati proizvod, veé¢ kontaktirajte ovlaséeni servisni centar ili
prodajnog agenta od kojeg ste kupili proizvod. U suprotnom, vasa garancija e biti
nevazeca. Povremeno oCistite proizvod. Plasticne delove Cistite vlaznom mekom
krpom. Tekstilne delove (istite toplom vodom i blagim sapunom.Ne ostavljajte
proizvod Stetnim utecajem spoljasnih faktora — direktnog suncevog zracenja, kise,
snega ili vetra. To moZe prouzrokovati oStecenje metalnih ili plasticnih delova i
izbeljivanje presvliake. Cuvajte proizvod na suvom i provetrenom mestu, ne u
prasnjavim, vlaznim prostorijama sa veoma niskim ili veoma visokim sobnim
temperaturama.

Napravljeno za Cangaroo u NRK
Proizvodac i uvoznik: Moni Trade doo,
Adresa: Bugarska, Sofija, Trebic, ul. Dolo 1,
Telefon: 003592/936 07 90, veb stranica: www.cangaroo-bg.com
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Dit product is vervaardigd in overeenstemming met de vereisten van
Richtlijn 2001/95/EG “Algemene productveiligheid”, van de Europese norm EN
1273:2020+A1:2023 en de Wet consumentenbescherming.

BEDOELD GEBRUIK VAN HET PRODUCT

De loopstoel REGALO is geschikt voor kinderen met een gewicht tot 12 kg die
niet in staat zijn om zelfstandig te lopen, maar die wel zelfstandig kunnen
staan. Het product kan op 4 verschillende manieren gebruikt worden:

e Als loopstoel: De module van de zitting moet op zijn plaats
vergrendeld zijn en mag niet draaien.

e Als schommel: met gemonteerde voet voor actief spelen. De
zitmodule moet op zijn plaats vergrendeld zijn en mag niet draaien.

e Als centrum voor actieve spelletjes: Met gemonteerde basis voor
actieve spelletjes. Het kind stapt op de basis en amuseert zich met het
speelgoed. De module van de zitting is ontgrendeld en de loopstoel
kan zich draaien.

e Als duwspeelgoed.

BELANGRUJK! LEES ZORGVULDIG EN BEWAAR VOOR LATERE RAADPLEGING.

WAARSCHUWING!

e Nooit uw kind zonder toezicht laten.

e Het kind zal in staat zijn om grotere
afstanden af te leggen en zich sneller te
bewegen wanneer het zich in de loopstoel
bevindt. Creéer een veilige omgeving voor
het kind bij het gebruik van het product.

e Voorkom toegang tot trappen, treden en
ongelijkmatige oppervlakken.

e  Kijk uit voor open vuur, warmtebronnen en
fornuizen.

e Houd warme vloeistoffen, elektrische kabels en andere bronnen van
gevaar uit de buurt van het kind.

e Voorkom dat het kind tegen het glas in deuren, ramen en meubels kan
stoten.

e Dit product is alleen bedoeld voor een kind dat alleen kan zitten en
totdat het alleen begint te lopen of meer dan 12 kg weegt.
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e Deze rollator mag alleen voor korte tijd worden gebruikt (bijv. 20
minuten).

o  Gebruik het product niet als er onderdelen kapot zijn of ontbreken.

e Gebruik geen andere accessoires of reserveonderdelen dan die zijn
goedgekeurd door de fabrikant.

o  Gebruik het product alleen voor het beoogde doel. Het loopstoeltje is
geen speelgoed. Laat andere kinderen niet duwen of ermee spelen als
uw kind erin zit.

e Breng geen veranderingen, verbeteringen of aanpassingen aan de
constructie aan, aangezien dit de veiligheid van het kind in gevaar kan
brengen. Neem indien nodig contact op met de dealer of een erkend
servicecentrum voor overleg en reparatie.

e De loopstoel is uitsluitend bedoeld voor gebruik binnenshuis.

e Houd er rekening mee dat het kind zich in de loopstoel snel kan
bewegen en op die manier onveilige plaatsen in de woning kan
bereiken, zoals een bad, keukenapparatuur, verwarmingstoestellen,
boekenplanken, meubels en meer.

RICHTLIUNEN VOOR MONTAGE

BELANGRUK! De tekeningen en de afbeeldingen in deze instructie zijn louter
illustratief en indicatief. Controleer na elke handeling of de onderdelen goed zijn
bevestigd.

ONDERDELEN - AFBEELDING PD 1. Onderstel van de loopstoel; 2. Basis voor actieve
spelletjes (Foot Toy); 3. Zwenkwielen vooraan; 4. Achterwielen; 5. Stoppers; 6. Frame
van de zitting; 7. Bekleding van de zitting; 8. Duwbeugel voor als het toestel als
duwspeelgoed wordt gebruikt; 9. Speelgoedringen; 10. Speelbeugel; 11.
Speelgoedmodule; 12. Speelgoed ‘Bloemen’; 13. Bord met speelgoed; 14. Speelbeugel
om aan het hoofdeinde te bevestigen; 15. Speelgoed ‘Boom’; 16. Draaibare basis met
een mechanisme waardoor het speelgoed kan draaien; 17. Speelgoed ‘Zeeschildpad’.
MONTAGE VAN DE CONSTRUCTIE

Volg nauwkeurig de instructies en de volgorde voor de montage van het product,
zoals weergegeven op de schema’s van 1 tot 12.

1.Plaats de bekleding op het frame van de zitting, zodat ze het hele frame goed bedekt.
Klem de 8 strips aan de onderzijde van de bekleding vast aan de 8 platen op het frame
van de zitting. Bevestig de afgewerkte zitting aan de loopstoel door ze tegen de basis
te drukken. U moet een klikgeluid horen als de zitting goed is bevestigd (Afbeelding 1).
Om de bekleding van de zitting te verwijderen moet u op de 4 clips aan de onderkant
van de zitting drukken en tegelijkertijd het frame van de zitting lichtjes draaien zodat u
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de bandjes van de platen kunt losmaken en de bekleding kunt verwijderen (Afbeelding
1.a).

2.Monteer de voor-, de achterwielen en de stoppers onder de basis van de loopstoel,
zoals weergegeven op afbeelding 2. U hebt geen hulpgereedschap nodig om ze te
bevestigen.

Aandacht! Gebruik de loopstoel nooit zonder wielen en stoppers!

3. Bevestig de speelgoedringen rond de duwbeugel. Lijn de duwbeugel uit met de
openingen aan de achterkant van de loopstoel en duw totdat de duwbeugel op zijn
plaats op het bovenste bord vastklikt (Afbeelding 3).

4. Bevestig het speelgoed samen met de draaibasis (14, 15, 16, 17) aan het speelbord
(13), zoals weergegeven op afbeelding 4.

5. Bevestig de overige speelelementen (10, 11, 12) aan het bovenste bord van de
loopstoel zoals weergegeven op afbeelding 5. Als alle speelelementen correct zijn
geplaatst, zou u een klikgeluid moeten horen.

6. Plaats het gemonteerde speelbord (13) op de bovenkant van de loopstoel, zoals
weergegeven op afbeelding 6. U zou een klikgeluid moeten horen als het speelbord
goed op zijn plaats zit.

7. Op afbeelding 7 zijn de manieren weergegeven waarop de basis voor actieve
spelletjes (Foot toy) kan worden gemonteerd, afhankelijk van de functie. Het kind
stapt op de basis en amuseert zich met het speelgoed.

8. Om de loopstoel uit te klappen, moet u het bord met beide handen naar omhoog
trekken tot één van de hoogteposities en vergrendel het totdat u een klikgeluid hoort.
Om de hoogte van de zitting aan te passen, draai en trek u aan de knop zoals
aangegeven op afbeelding 8 - het frame wordt in de gekozen positie vergrendeld.

9. De zitting kan zich op 360 graden draaien. Om de zitting te laten draaien moet u de
knop naar omhoog trekken, zoals weergegeven op Afbeelding 9.

AANDACHT! DE ZITTING MOET VERGRENDELD ZIJN OM TE DRAAIEN WANNEER HET
PRODUCT ALS LOOPSTOEL OF SCHOMMEL WORDT GEBRUIKT. DE MODULE VAN DE
ZITTING IS ALLEEN ONTGRENDELD OM TE DRAAIEN IN DE MODUS ‘CENTRUM VOOR
ACTIEVE SPELLETJES'.

10. Om de rotatie van de zitting te vergrendelen, druk op de knop en draai de zitting
totdat het vergrendelingsmechanisme wordt geactiveerd. U zou een klikgeluid moeten
horen (Afbeelding 10).

11. Om de schommelfunctie te activeren, trek de standaard van de basis zoals
weergegeven op Afbeelding 11. Draai de standaard op 90° zodat het wrijvingsgedeelte
naar de grond wijst, en trek hem vervolgens naar boven om hem vast te zetten
(Afbeelding 11) . De basis voor actieve spelletjes (Foot Toy) moet gemonteerd zijn.
BELANGRIJKE INFORMATIE OVER DE BATTERIJEN — AFBEELDING 12

Vind het deksel van het batterijcompartiment respectievelijk op het speelbord/ de
basis voor actieve spelletjes (Foot Toy). Gebruik een schroevendraaier om de
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schroeven van het deksel los te draaien. Doe het deksel af. Plaats 2 x 1,5 V type AA
alkalinebatterijen (niet meegeleverd). Let bij het plaatsen van de batterijen op de
polariteit die op de onderkant van het compartiment is aangegeven. Plaats het
batterijdeksel terug en draai de schroeven met behulp een schroevendraaier vast.
Draai niet te vast. Gebruik altijd 2*1,5V "AA"-batterijen.

AANDACHT!

e De batterijen mogen enkel door een volwassene worden vervangen.

e Laat kinderen geen toegang krijgen tot batterijen of ermee spelen.

e Verwijder de afgedankte batterijen en gooi ze op de daarvoor bestemde
plaatsen weg. Afgedankte batterijen mogen niet bij het huisafval worden
gegooid.

e Gooi de batterijen niet in het vuur omdat dit een explosie- of lekgevaar kan
vormen.

e  Gebruik enkel de batterijen die door de fabrikant zijn aanbevolen.

e Gebruik geen verschillende types batterijen samen.

e Hou gebruikte en nieuwe batterijen gescheiden.

e De batterijen moeten met de juiste polariteit worden geplaatst.

Denk aan het milieu en gooi dit product niet bij het huisafval (2002/96/EU). Raadpleeg
de aanbevelingen van de lokale autoriteiten.

RICHTLIUNEN VOOR REINIGING EN ONDERHOUD

Controleer regelmatig op loszittende, beschadigde of kapotte vaste of bewegende
onderdelen. Indien nodig, herstel het product niet zelf, maar neem contact op met een
geautoriseerd servicecentrum of de verkoopagent waar u het product hebt gekocht.
Anders vervalt uw garantie. Reinig het product regelmatig. Reinig de kunststof
onderdelen met een vochtige, zachte doek. De stoffen op het loopstoeltje worden
gereinigd met warm water en milde zeep. Stel het product niet bloot aan de invloed
van externe factoren zoals rechtsreeks zonlicht, regen, sneeuw of wind. Dit kan de
metalen en de kunststof onderdelen beschadigen en de bekleding bleken. Bewaar het
product op een droge en geventileerde plaats, niet in stoffige, vochtige ruimtes met
zeer lage of zeer hoge kamertemperatuur.

Gemaakt voor Cangaroo in de VRC
Fabrikant en importeur: Moni Trade Ltd.,
Adres: Bulgarije, Sofia, Trebich, 1 Dolo Str.,
Telefoonnummer: 003592/936 07 90,
website: www.cangaroo-bg.com
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Ez a termék a 2001/95/EK ,Altaldnos termékbiztonsig” és az EN
1273:2020+A1:2023 ,Kisgyermekek nevelésére szolgalé termékek” eurdpai
szabvany kovetelményeinek megfelelGen késziilt. Baba sétalok. Biztonsagi

A TERMEKRE SZANT HASZNALATA - A. ABRA

REGALO sétalo 12 kg-ig terjed6 gyermekek szamara készilt, akik nem tudnak
onalléan jarni, de képesek oOnalléan allni. A termék 4 kilénb6z6 mddon
hasznalhato:

o Mint egy sétald: Az Ulésmodulnak rogzitve kell lennie, nem szabad
elforgatni.

e Mint egy hinta: Aktiv jatékokhoz szerelt talppal. Az ilésmodulnak
rogzitve kell lennie, nem szabad elforgatni.

e Aktiv jatékok kozpontjaként: Aktiv jatékokhoz szerelt talppal. A
gyerek rdlép az alapra és szorakozik a jatékokkal. Az Glésmodul az
elforgatashoz ki van oldva.

o Toldka jatékként.

FONTOS! OLVASSA EL FIGYELMESEN, ES ORIZZE MEG KESGBBI HIVATKOZASHOZ

FIGYELEM!
e Soha ne hagyja felliigyelet nélkil a
gyermeket.

e A jarékdban a gyermek nagyobb
tdvolsagokat tesz meg és gyorsan mozog.
A termék hasznalata soran teremtsen
biztonsdgos kornyezetet a gyermek
szamara.

e Ne engedjen hozzaférni létrakhoz,
lépcs6khoz vagy egyenetlen feliiletekhez.

e Ovakodjon a nyilt ldngtdl, héforrastdl és siitStél.

e Tartsa tavol a forré folyadékokat, elektromos kabeleket és egyéb
veszélyforrasokat a gyermektdl.

e Kerilje el az Gvegajtdkra, ablakokra, butorokra gyakorolt Gtéseket.

e Ez a termék csak olyan gyermekek szdmara késziilt, akik onalléan
tudnak Glni, és amig nem tud egyedil jarni, vagy 12 kg-ndal nagyobb
sulyudak.

e Ezt a bébijarot rovid ideig (pl. 20 percig) kell hasznalni.
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e Ne haszndlja a jardat, ha torott vagy hianyzo részei vannak.

e Ne haszndljon cserealkatrészeket vagy egyéb, a gydrtd altal nem
szdllitott vagy jovahagyott alkatrészeket.

o A terméket csak a rendeltetésének megfelel6en hasznalja. A sétdld
nem jaték. Ne engedje, hogy mas gyerekek toljak vagy jatsszanak vele,
amikor az On gyermeke benne van.

e Ne végezzen vdltoztatasokat, fejlesztéseket vagy mddositasokat a
szerkezeten, mert ez veszélyeztetheti a gyermek biztonsagat. Ha
sziikséges, forduljon a keresked6h6z vagy egy hivatalos
szervizkdzponthoz tanacsadas és javitds céljabdl.

e A sétald csak beltéri hasznalatra késziilt.

e Legyen tudatdban annak, hogy a sétdléban a gyermek gyorsan
mozoghat, és elérheti az otthon nem biztonsdgos helyeit, példaul a
furdékadat, konyhai készilékeket, flitéberendezéseket,
konyvespolcokat, butorokat stb.

SZERELESI UTMUTATO

FONTOS! Az utmutatdban taldlhatd diagramok és abrak csak illusztracio és
irdnymutatas céljat szolgaljak. Minden egyes mdlvelet elvégzése utan ellenérizze a
rogzités biztonsagat. Egy bizonyos pozicio rogzitését a legtobb esetben kattand hang
kiséri.

ALKATRESZEK — PD. ABRA 1. A sétald teste; 2. Aktiv jatékok alapja (Foot Toy); 3. Elsé
forgathato kerekek; 4. Hatso kerekek; 5. Dugdk; 6. Uléskeret; 7. A damaszt az iilésen;
8. Fogantyu toldjaték funkcidhoz; 9. Jatékgydrdk; 10. Jatékiv; 11. Jatékmodul; 12.
"Virdgok" jaték; 13. Tabla jatékokkal; 14. iv jatékokkal, amelyek a fejtamldhoz
rogzithet6k; 15. ,Fa” jaték; 16. Forgd alap a jaték forgasat lehetévé tevd
mechanizmussal; 17. , Tengeri teknGs” jaték.

A SZERKEZET OSSZESZERELESE

Szigoruan kovesse az 1-12. abrakon feltiintetett utasitasokat és a termék
Osszeszerelési sorrendjét.

1. Helyezze a damaszt az Uiléskeretre Ugy, hogy szorosan fedje az egész keretet. Rogzitse
a damaszt alsé oldalan Iévé 8 csikot az Uléskeret 8 lemezéhez. Rogzitse a kész Uilést a
sétalohoz ugy, hogy az alaphoz nyomja. Az (ilés megfelelGen (l, ha kattand hangot hall
(1. abra). A parna az ulésrél valé eltavolitasahoz nyomja meg az lés alsé oldalan
talalhatd 4 kapcsot, és ezzel egyidejlileg emelje fel és kissé forgassa el az Uléshéjat,
hogy ki tudja oldani a hevedereket a lemezekrdl és eltavolithatja a parnat (1.a abra) .
2. Helyezze az eliils6, hatsé gorgbket és ltkoz6ket a jardtalp ala a 2. dbran lathato
maodon. A rogzitésiikh6z nincs sziikség semmilyen segédeszkozre.
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Figyelem! Soha ne hasznalja a jarokat kerekek és titkoz6k nélkil!
3. Helyezze a jatékgy(ir(iket a tol6fogantyu koré. Igazitsa a fogantyut a jarélap hatuljan
|évé lyukakhoz, és nyomja addig, amig a fogantyu a felsé lemezbe nem kattan (3. abra).
4. Rogzitse a jatékokat a forgd alappal (14, 15, 16, 17) a jatéktablahoz (13) a 4. abra
szerint..
5. Rogzitse a tobbi jatékelemet (10, 11, 12) a sétald fels6 deszkdjahoz az 5. abran
lathatd mddon. Az Osszes jatékelem megfelel6en van elhelyezve, miutdn kattand
hangot hall.
6. Helyezze a kész jatéktdlcat (13) a sétalo tetejére a 6. dbran lathaté modon. A
jatéktalca megfelelGen van a helyén, miutan kattané hangot hall..
7. A 7. dbra az aktiv jatékok (Foot toy) alapjanak felszerelési mddjait mutatja a
funkciotol fuggben. A gyerek ralép az alapra és szorakozik a jatékokkal.
8. A sétald kihajtasahoz mindkét kezével hizza fel a deszkat az egyik magassagi
pozicidba, és zarja le, amig kattand hangot nem hall. Az Glésmagassag bedllitasahoz
forgassa el és hlizza meg a 8. dbran lathatd gombot — a keret a kivalasztott helyzetben
rogzul.
9. Az Ulés 360 fokban elforgathatd. Az tilés forgasanak aktivalasahoz huzza felfelé a
gombot a 9. dbran lathaté mddon.
FIGYELEM! AZ ULEST BIZTOSITNI KELL FORGASHOZ, HA A TERMEKET HAROKA VAGY
BOLCSOKENT HASZNALJA. AZ ULES MODUL FEL VAN OLDVA, HOGY CSAK AKTiV
JATEKKOZPONT MODBAN FORGATHAT.
10. Az (ilés forgasanak rogzitéséhez nyomja meg a gombot, és forgassa el az (ilést, amig
a reteszel6é mechanizmus kattané hanggal be nem kattan (10. dbra).
11. A lengés funkcié aktivalasahoz huzza le az allvanyt az alaprdél a 11. abra szerint.
Forgassa el az allvanyt 90°-kal Ugy, hogy a surldédo rész a talaj felé nézzen, majd emelje
fel a rogzitéshez (11. dbra). Az aktiv jatékokhoz sziikséges alapot (Foot Toy) telepiteni
kell.
FONTOS INFORMACIOK AZ AKKUMULATORROL - 12. ABRA
Keresse meg az elemtartd rekesz fedelét a jatéktélcan/labjaték talpan (Foot toy).
Csavarhuzdval csavarja ki a fedél csavarjait. Tavolitsa el. Helyezzen be 2 db 1,5 V-os C
tipusu alkali elemet (nem tartozék), a rekesz aljan feltiintetett polaritas betartasaval.
Helyezze vissza az elemtarté fedelét, és csavarhizéval hlizza meg a csavarokat. Mindig
2*1,5 V-o0s "C" elemet hasznaljon.
FIGYELEM!

e Az elemeket csak feln6tt kezelheti.

e Ne engedje, hogy gyermekek hozzaférjenek az elemekhez, vagy jatszanak

vellk.
e  Mindig Uj elemeket hasznaljon.
e Vegye ki a termékbél az elhaszndlt elemeket, és a kijelolt helyen, ne a
haztartasi hulladékgyijt6 edényben dobja ki Gket.
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Ne dobja az elemeket tlizbe, mert fenndll a robbanas vagy szivargas veszélye.
Csak a gyartd altal ajanlott tipusu akkumulatort hasznaljon.

Ne hasznaljon kiilénb6z8 tipust akkumulatorokat egydtt.

Ne keverje az Uj elemeket hasznalt elemekkel.

Az elemeket a megfeleld polaritassal kell elhelyezni.

Védje a kornyezetet azaltal, hogy ezt a terméket nem dobja ki a haztartasi
hulladékgy(ijté edényekbe (2002/96/EU).Ellendrizze a helyi hatdsagok ajanlasait.

TISZTITASI ES KARBANTARTASI UTMUTATO

Rendszeresen ellendrizze a f6 alkatrészek és a zarszerkezetek hasznalhatdsagat. Ne
javitsa meg sajat kezlleg a terméket, hanem forduljon egy hivatalos szervizkézponthoz
vagy ahhoz az értékesit6hoz, akit6l a terméket vasarolta. Ellenkez8 esetben a garancia
érvényét veszti. Rendszeresen tisztitsa meg a terméket. A mlianyag részeket nedves,
puha ruhaval tisztitsa meg. A jardan lévé textilidkat meleg vizzel és enyhe szappannal
kell megtisztitani. Tisztitas utan hagyja alaposan megszaradni, miel6tt hasznalna. Ne
hagyja a terméket kiils6 tényez6k — kdzvetlen napfény, esS, hé vagy szél — karos
hatasanak. Ez karosithatja a mdanyag alkatrészeket és kifehéredhet a karpitban.
Tarolja a terméket szaraz és szell6z6 helyen.

Kinaban késziilt Cangaroo részére
Gyarto és import6r: Money Trade OOD,
Cim: Bulgdria, Sz6fia, Trebich negyed, Dolo utca 1.
Telefonszam: 02/ 936 07 90, honlap: www.cangaroo-bg.com
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Tento vyrobek je vyroben v souladu s poZadavky Smérnice 2001/95/ES
»VSeobecna bezpeénost vyrobk(“, evropského standardu EN 1273:2020+A1:2023
»Vyrobky pro vychovu malych déti. Détska choditka. Bezpecnostni pozadavky a
zkuSebni metody” a Zakona o ochrané spotrebitele

ZAMYSLENE POUZITi VYROBKU — OBRAZEK A

Choditko REGALO je urceno pro déti o hmotnosti do 12 kg, které neumi
samostatné chodit, ale dokdZou se samy postavit. Tento produkt Ize pouzit 4
rGznymi zpUsoby, jak je uvedeno:

e Pouziti jako choditko: Sedadlovy modul by mél byt zajistén v poloze,
ve které je neni mozné zadné otdceni.

e Pouziti jako houpacka: S namontovanou zakladnou pro aktivni hry.
Sedadlovy modul by mél byt zajistén v poloze, ve které je neni mozné
Zadné otaceni.

e Jako centrum pro aktivni hry: S namontovanou zakladnou pro aktivni
hry. Dité Slapne na zdkladnu a bavi se s hrackami. Modul sedadla je
odblokovan, aby otaceni bylo mozné.

e Jako tlacna hracka.

DULEZITE! PRECTETE TO POZORNE A USCHOVEJTE PRO BUDOUCI POUZITI

POZOR!

e Nikdy nenechavejte dité bez dozoru.

e KdyZz je v choditku bude dité schopno
prekonavat vétsi vzdalenosti a rychle se
pohybovat. Pfi pouzivani tohoto vyrobku
vytvorte pro dité bezpecné prostredi.

o Nedovolte pfistup k Zebfikdm, schidkdm
nebo nerovnym povrchliim.

e Davejte pozor na otevieny ohen, zdroje
tepla a trouby.

e UdrZujte horké tekutiny, elektrické kabely
a dalsi zdroje nebezpeci mimo dosah ditéte.

e Zabrante narazlim na sklenéné dvere, okna, nabytek.

e Tento vyrobek je uréen pouze pro dité, které dokaze samostatné sedét
a dokud nebude samostatné chodit nebo v pfipadé, Ze vazi vice nez 12

kg.
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e Toto détské choditko by mélo byt pouZivano po kratkou dobu (napft.
20 minut).

e Choditko nepouzZivejte, pokud jsou nékteré casti zlomené nebo
chybéji.

o Nepouzivejte ndhradni dily nebo jiné soucasti, které nebyly dodané
nebo schvalené vyrobcem.

e Pouzivejte vyrobek pouze k uréenému ucelu. Choditko neni hracka.
Nedovolte jinym détem, aby na ni tlaCily nebo si s ni hraly, kdyzZ je v ni
Vase dité.

e Neprovadéjte zadné zmeény, vylepSeni nebo Upravy konstrukce,
protoze by mohlo dojit k ohroZeni bezpecnosti ditéte. V pripadé
potreby kontaktujte prodejce nebo autorizované servisni stfedisko a
pozadejte o konzultaci a opravu.

e Choditko je uréeno pouze pro vnitini poufZiti.

e Pocitejte s tim, Ze kdy? je dité v choditku, mGzZe se rychle pohybovat a
dostat se na nebezpeénd mista v domacnosti, jako je vana, kuchynské
spottebice, ohfejové pfistroje, police na knihy, nabytek a dalsi.

POKYNY K MONTAZI

DULEZITE! Schémata a obrazky v tomto navodu jsou pouze pro ilustraéni a orientaéni
ucely. Po provedeni kazdé operace zkontrolujte bezpecnost pfislusné fixace. Fixovani
urcité polohy je ve vétsiné pripadd doprovazeno zvukem cvaknuti.

KOMPONENTOVE DiLY — OBRAZEK PD 1. Korpus choditka; 2. Zakladna pro aktivni hry
(Foot Toy); 3. Predni otocna kolecka; 4. Zadni kolecka; 5. Blokovaci prvky; 6. Ram
sedadla; 7. Calounéni sedacky; 8. Rukojet pro pouziti ve funkci tlaéné hracky; 9.
Krouzky — hracky; 10. Oblouk na hracky; 11. Modul na hracky; 12. Hracka "Kvétina";
13. Deska s hrackami; 14. Oblouk s hrackami k ptipevnéni k desce; 15. Hracka
"Stromecek"; 16. Oto¢nd zakladna s mechanismem, ktery umoziuje otdéeni hracky;
17. Hracka ,,Mofska Zelvicka“.

MONTAZ KONSTRUKCE

Pfisné dodrzujte pokyny a pfislusné poradi pro montaz tohoto produktu, jak je
uvedeno na schématech 1 az 12.

1. Rozlozte calounéni pres ram sedadla tak, aby tésné pokryvalo cely ram. Pfipnéte 8
prouzkd na spodni strané damasku k 8 destickdim na rdmu sedadla. Hotové sedadlo
pripevnéte k choditku pfitlacenim k zakladné. Sedadlo je spravné usazeno, pokud
uslysite zvuk cvaknuti (obrazek 1). V pfipadé, Ze chcete ¢alounéni vyjmout ze sedacky,
stisknéte 4 spony na spodni strané sedacky a soucasné nadzvednéte a mirné otocte
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korpusu sedacky, abyste mohli uvolnit popruhy z desek a vyjmout damasek (Obrazek
1.a).

2. Umistéte predni, zadni kolecka a blokovaci zarazky pod zakladnu choditka, jak je
znazornéno na obrazku 2. K jejich pfipevnéni nepotrebujete Zddné pomocné nastroje.
Pozor! Nikdy nepouzivejte choditko bez kolecek a zarazek!

3. Umistéte krouzky na hracky kolem rukojeti. Vyrovnejte rukojet s otvory na zadni
strané choditka a zatlacte, dokud rukojet nezapadne na pfislusné misto na horni desce
(Obrazek 3).

4. Pfipevnéte hracky spolecné s otocnou zakladnou (14, 15, 16, 17) k desce urcené pro
hracky (13), jak je znazornéno na obrazku 4

5. Pfipevnéte zbytek vSech prvkl urceny ke hie (10, 11, 12) k horni desce choditka, jak
je znazornéno na obrazku 5. AZ uslysite zvuk cvaknuti to znamena, Ze jsou vSechny
herni prvky spravné umistény.

6. Umistéte pripravenou desku na hracky (13) na horni ¢ast choditka, jak je znazornéno
na obrazku 6. Kdyz uslySite zvuk cvaknuti to znamen3, Ze je deska na hracky je spravné
usazena.

7. Na obrazku 7 jsou znazornény zplisoby montaze zakladny pro aktivni hry (Foot toy)
v zavislosti na funkci. Dité slapne na zakladnu a bavi se s hrackami.

8. Pokud chcete choditko rozloZit, vytahnéte desku obéma rukama do jedné z
vyskovych poloh a zajistéte ji, dokud neuslysite zvuk ,cvaknuti“. Pro nastaveni vysky
sedadla otocte a zatahnéte za tlacitko, které je znazornéno na obrazku 8 — ram se
zablokuje ve zvolené poloze.

9. Sedacka poskytuje moznost otaceni o 360 stupnll. Abyste mohli aktivovat otaceni
sedadla, zatdhnéte za tlacitko nahoru, jak je znazornéno na obrazku 9.

POZOR! V PRIPADE POUZIVANI VYROBKU JAKO HODITKO NEBO HOUPACKA MELA BYT
SEDACKA ZAJISTENA PROTI OTACENI. MODUL SEDADLA JE ODBLOKOVAN A OTACENI
JE MOZNE POUZE V REZIMU AKTIVNIHO CENTRA PRO HRY.

10.b Abyste mohli zablokovat otdceni sedadla, stisknéte tlacitko a otacejte sedadlem,
dokud se zajistovaci mechanismus neaktivuje se zvukem cvaknuti (obrazek 10).

11. Abyste mohli aktivovat funkci houpdni, vytahnéte stojan ze zakladny, jak je
znazornéno na obrdzku 11. Otocte stojan o 90° tak, aby tfeci kontaktni ¢ast smérovala
k zemi, poté jej zvednéte a zajistéte (obrazek 11). Zakladna pro aktivni hry (Foot Toy).
by méla byt nainstalovana.

DULEZITE INFORMACE O BATERIICH — OBRAZEK 12

Najdéte krytek pfihradky na baterie na desce s hrackami/resp. na zdkladné uréené pro
aktivni hry (Foot toy). Pomoci Sroubovaku odsroubujte Srouby s hlavou. Sundejte to.
Vlozte 2 x 1,5 V AA baterie (nejsou soucasti baleni), dodrzujte polaritu vyznac¢enou na
dné prihradky. Nasadte zpét kryt prostoru pro baterie a utdhnéte Srouby
Sroubovakem. Neutahujte pfilis silné. Vidy pouZivejte baterie 2*1.5V (AA).

POZOR!
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e S bateriemi by mél manipulovat pouze dospéld osoba.

e Nedovolte, aby déti méli pfistup k bateriim nebo si s nimi hraly.

e Vidy pouZivejte nové baterie.

e Vyjméte pouZité baterie z vyrobku a zlikvidujte je na mistech k tomu

urcenych, nikoli do nddob na domovni odpad

e Nevhazujte baterie do ohné, protoZe hrozi nebezpeci vybuchu nebo vyteceni.

e Pouzivejte pouze typ baterie, ktery je doporuceny vyrobcem.

e NepouZivejte spolecné baterie raznych typd.

o Nekombinujte nové s jiz pouzitymi bateriemi.

e  Baterie musi byt vloZeny se spravnou polaritou.
Chrante Zivotni prostredi tim, Ze tento vyrobek nevyhazujete do nddob na domovni
odpad (2002/96/EU). Prectéte si doporuceni mistnich aradd.

POKYNY PRO CISTENi A UDRZBU

Pravidelné kontrolujte provozuschopnost hlavnich ¢asti a uzamykacich mechanisma.
Neopravujte vyrobek sami, ale kontaktujte autorizované servisni stfedisko nebo
prodejce, u kterého jste vyrobek zakoupili. V opacném pfipadé bude Vase zaruka
neplatna. Vyrobek pravidelné Cistéte. Plastové dily Cistéte vihkym mékkym hadrikem.
Latky na choditku se Cisti teplou vodou a jemnym mydlem. Po vycisténi nechte
choditko pred pouzitim ddkladné vyschnout. Nenechavejte vyrobek skodlivym vlivim
vnéjsich faktord — pfimému slunecnimu zareni, desti, snéhu nebo vétru. To mize
zpUsobit poskozeni plastovych dill a vybéleni ¢alounéni. Vyrobek skladujte na suchych
a vétranych mistech.

Vyrobeno pro Cangaroo v Cinské lidové republice
Vyrobce a dovozce: Moni Trade s.r.o.
Adresa: Bulharska republika, Sofie, é&tvrt Trebich, ulice Dolo 1,

7 wvr

Telefonni ¢islo: 02/ 936 07 90, webova stranka: www.cangaroo-bg.com
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Tento vyrobok je vyrobeny v sulade s poZiadavkami Smernice 2001/95/ES
»Vseobecna bezpeénost vyrobkov”, eurépskeho standardu EN 1273:2020+A1:2023
»Vyrobky pre vychovu malych deti. Detské choditka. Bezpecnostné poziadavky a
skusobné metddy” a Zakona o ochrane spotrebitela.

ZAMYSLANE POUZITIE VYROBKU — OBRAZOK A

Choditko REGALO je urtené pre deti s hmotnostou do 12 kg, ktoré nevedia
samostatne chodit, ale dokazu sa samy postavit. Tento produkt je mozné
pouzit 4 r6znymi sposobmi, ako je uvedené

¢ Pouzitie ako choditko: Sedadlovy modul by mal byt zaisteny v polohe, v
ktorej je nie je moZné Ziadne otacanie.

¢ Pouzitie ako hojdacka: S namontovanou zakladriou pre aktivne hry.
Sedadlovy modul by mal byt zaisteny v polohe, v ktorej je nie je mozné Ziadne
otacanie.

¢ Ako centrum pre aktivne hry: S namontovanou zdkladriou pre aktivne hry.
Dieta Sliapne na zékladriu a bavi sa s hrackami. Modul sedadla je odblokovany,
aby otacanie bolo mozné.

¢ Ako tlacna hracka.

DOLEZITE! PRECITAIJTE TO POZORNE A USCHOVAIJTE NA BUDUCE POUZITIE

POZOR!

e Nikdy nenechavajte dieta bez dozoru.

e Ked je v choditku bude dieta schopné
prekondvat vacsie vzdialenosti a rychlo sa
pohybovat. Pri pouZivani tohto vyrobku
vytvorte pre dieta bezpecné prostredie.

o Nedovolte pristup k rebrikom, schodikom
alebo nerovnym povrchom.

e Davajte pozor na otvoreny ohen, zdroje tepla
ardry.

e UdrZujte hortce tekutiny, elektrické kable a dalSie zdroje
nebezpecenstva mimo dosahu dietata

e Zabrante ndrazom na sklenené dvere, oknd, nabytok.

e Tento vyrobok je uréeny iba pre dieta, ktoré dokaze samostatne sediet
a pokial nebude samostatne chodit alebo v pripade, Ze vaZi viac ako 12

kg.
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e Toto detské choditko by malo byt pouzivané po kratku dobu (napr. 20
minut).

e Choditko nepoutzivajte, ak su niektoré casti zlomené alebo chybaju.

e Nepouzivajte ndhradné diely alebo iné sucasti, ktoré neboli dodané
alebo schvélené vyrobcom.

e Pouzivajte vyrobok iba na urceny ucel. Choditko nie je hracka.
Nedovolte inym detom, aby na fiu tladili alebo sa s riou hrali, ked' je v
nej Vase dieta.

e Nevykonavajte Ziadne zmeny, vylepSenia alebo Upravy konstrukcie,
pretoze by mohlo déjst k ohrozeniu bezpecnosti dietata. V pripade
potreby kontaktujte predajcu alebo autorizované servisné stredisko a
poziadajte o konzultaciu a opravu.

e Choditko je uréené iba pre vnutorné pouzitie.

e Poditajte s tym, ze ked' je dieta v choditku, mdZe sa rychlo pohybovat
a dostat sa na nebezpetné miesta v domacnosti, ako je vana,
kuchynské spotrebice, ohrejové pristroje, police na knihy, ndbytok a
dalsie.

INFORMACIE O MONTAZI

DOLEZITE! Schémy a obrazky v tomto navode su iba na ilustraéné a orientacné Gcely.
Po vykonani kaZzdej operacie skontrolujte bezpecnost prislusnej fixacie. Fixovanie
urcitej polohy je vo vacsine pripadov sprevadzané zvukom cvaknutia.
KOMPONENTOVE DIELY — OBRAZOK PD 1. Korpus choditka; 2. Zakladfia pre aktivne
hry (Foot Toy); 3. Predné otocné kolieska; 4. Zadné kolieska; 5. Blokovacie prvky; 6.
Ram sedadla; 7. Caltnenie sedacky; 8. Rukovit na poufZitie vo funkcii tlaénej hracky; 9.
Krazky — hracky; 10. Obluk na hracky; 11. Modul na hracky; 12. Hracka "Kvetina"; 13.
Doska s hrackami; 14. Obluk s hrackami na pripevnenie k doske; 15. Hracka
"Stroméek"; 16. Otocna zakladia s mechanizmom, ktory umoZiuje otacanie hracky;
17. Hracka ,,Morska korytnacka“.

MONTAZ KONSTRUKCIE

Pri zostavovani produktu presne dodrzujte pokyny a poradie vykonania montaze,
ako je znazornené na obrazkoch 1 az 12.

1. Rozlozte calunenie cez rdm sedadla tak, aby tesne pokryvalo cely ram. Pripnite 8
pruzkov na spodnej strane damasku k 8 dostickam na rame sedadla. Hotové sedadlo
pripevnite k choditku pritlacenim k zdkladni. Sedadlo je spravne usadené, ak budete
pocut zvuk cvaknutia (obrazok 1). V pripade, Ze chcete ¢alinenie vybrat zo sedacky,
stladte 4 spony na spodnej strane sedacky a sticasne nadvihnite a mierne otocte korpus
sedacky, aby ste mohli uvolnit popruhy z dosiek a vybrat damask (Obrazok 1.a).
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2. Umiestnite predné, zadné kolieska a blokovacie zardzky pod zakladru choditka, ako
je znazornené na obrazku 2. Na ich pripevnenie nepotrebujete Ziadne pomocné
nastroje.
Pozor! Nikdy nepoutzivajte choditko bez koliesok a zarazok!
3. Umiestnite krdzky na hracky okolo rukovate. Vyrovnajte rukovit s otvormi na zadnej
strane choditka a zatla¢te, kym rukovat nezapadne na prislu$né miesto na hornej doske
(Obréazok 3).
4. Pripevnite hracky spolocne s oto¢nou zakladriou (14, 15, 16, 17) k doske uréenej pre
hracky (13), ako je znazornené na obrazku 4
5. Pripevnite zvysSok vsetkych prvkov urceny k hre (10, 11, 12) k hornej doske choditka,
ako je zndzornené na obrazku 5. AZ budete pocut zvuk cvaknutia to znamena, Ze su
vSetky herné prvky spravne umiestnené.
6. Umiestnite pripravent dosku na hracky (13) na hornu cast choditka, ako je
znazornené na obréazku 6. Ked budete pocut zvuk cvaknutia to znamena, Ze je doska na
hracky je spravne usadena.
7. Na obrazku 7 s znazornené spésoby montazZe zakladne pre aktivne hry (Foot toy) v
zévislosti od funkcie. Dieta $liapne na zakladriu a bavi sa s hrackami.
8. Ak chcete choditko rozloZit, vytiahnite dosku oboma rukami do jednej z vyskovych
poldh a zaistite ju, kym nebudete pocut zvuk ,,cvaknutia®. Pre nastavenie vysky sedadla
otocte a zatiahnite za tlacidlo, ktoré je znazornené na obrazku 8 — rdm sa zablokuje vo
zvolenej polohe.
9. Sedacka poskytuje moznost otacania o 360 stupriov. Aby ste mohli aktivovat otaéanie
sedad|a, zatiahnite za tlacidlo hore, ako je znazornené na obrazku 9.
POZOR! V PRIPADE POUZIVANIA VYROBKU AKO HODITKO ALEBO HOJDACKA MALA
BYT SEDACKA ZAISTENA PROTI OTACENIU. MODUL SEDADLA JE ODBLOKOVANY A
OTACENIE JE MOZNE LEN V REZIME AKTIVNEHO CENTRA PRE HRY.
10.b Aby ste mohli zablokovat otac¢anie sedadla, stlaéte tlacidlo a otacdajte sedadlom,
kym sa zaistovaci mechanizmus neaktivuje so zvukom cvaknutia (obrazok 10).
11. Aby ste mohli aktivovat funkciu hojdania, vytiahnite stojan zo zékladne, ako je
znazornené na obrazku 11. Otocte stojan o 90° tak, aby trecia kontaktna ¢ast smerovala
k zemi, potom ho zdvihnite a zaistite (obrazok 11). Zdkladna pre aktivne hry (Foot Toy).
by mala byt nainstalovana.
DOLEZITE INFORMACIE O BATERIACH — OBRAZOK 12
Najdite krytiek priehradky na batérie na doske s hrackami/resp. na zdkladni uréenej pre
aktivne hry (Foot toy). Pomocou skrutkovaca odskrutkujte skrutky s hlavou. ZloZte to.
Vlozte 2 x 1,5 V AA batérie (nie su sucastou balenia), dodrzujte polaritu vyznaenu na
dne priehradky. Nasadte spat kryt priestoru pre batérie a utiahnite skrutky
skrutkovatom. Neutahujte prilis silno. VZdy pouZivajte batérie 2*1.5V (AA).
POZOR!

e S batériami by mal manipulovat iba dospela osoba.

64



e Nedovolte, aby deti mali pristup k batériam alebo sa s nimi hrali.
e Vidy pouZivajte nové batérie.
e Vyberte pouzZité batérie z vyrobku a zlikvidujte ich na miestach na to
urcenych, nie do nadob na domovy odpad
e Nevhadzujte batérie do ohia, pretoZe hrozi nebezpecenstvo vybuchu alebo
vytecenia.
e Pouzivajte iba typ batérie, ktory je odporucany vyrobcom.
e Nepoutzivajte spolocne batérie réznych typov.
o Nekombinujte nové s uz pouzitymi batériami.
e  Batérie musia byt vloZené so spravnou polaritou.
Chranite Zivotné prostredie tym, Ze tento vyrobok nevyhadzujete do nadob na domovy
odpad (2002/96/EU). Precitajte si odporuéania miestnych uradov.

POKYNY NA CISTENIE A UDRZBU

Pravidelne kontrolujte prevadzkyschopnost hlavnych c¢asti a uzamykacich
mechanizmov. Neopravujte vyrobok sami, ale kontaktujte autorizované servisné
stredisko alebo predajcu, u ktorého ste vyrobok zakupili. V opacnom pripade bude
Vasa zaruka neplatna. Vyrobok pravidelne Cistite. Plastové diely Cistite vihkou makkou
handrickou. Latky na choditku sa Cistia teplou vodou a jemnym mydlom. Po vycisteni
nechajte choditko pred pouzitim d6kladne vyschnut. Nenechavajte vyrobok Skodlivym
vplyvom vonkajsich faktorov — priamemu slne¢nému Ziareniu, daidu, snehu alebo
vetru. To méze spOsobit poskodenie plastovych dielov a vybielenie ¢aldnenia. Vyrobok
skladujte na suchych a vetranych miestach.

Vyrobené pre Cangaroo v Cinskej ludovej republike
Vyrobca a dovozca: Moni Trade s.r.o.
Adresa: Bulharska republika, Sofia, $tvrt Trebich, ulica Dolo 1,
Telefénne &islo: 02/ 936 07 90, webova stranka: www.cangaroo-bg.com
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&4 rapaHUMA

npO,El,yKTbT MMa rapaHuma cpelly BCAKaKBa /innca Ha CbOTBETCTBUE NMPU HOPMa/IHU YCN0BUA Ha U3N0J13BaHe,
cnopeg npeasuaeHoTo B UHCTPYKUUUTE 3a ynmpeﬁa. I'apaHu,MﬂTa He e Ba/MgHa B cnyqaﬁ Ha LWeTn,
npUYNHEHN OT HenpasBuIHa yn0Tpeﬁa, MU3HOCBaHe MAM HenpegsugeHu obcTtoaTencresa. 3a CPpOKa Ha
rapaHuunATa, OTHOCHO NMMNCaTa Ha CbOTBETCTBME, MONA BUXKTE cCneynanHute pasnope,a,6v| Ha MECTHOTO
3aKOHOA4ATe/ICTBO, NPUNOXKUMMO B AbpPXKaBaTa Ha 3aKynyBaHe, KOrato e npegsngeHo.

3a noseye MHd)OpMaLI,VIﬂ OTHOCHO MpPaBOTO Ha peKnamauma Ha I'IOTpe6VITeI'Iﬂ Mo CMUCbNa Ha 3aKoHa 3a
npefocTaBaHe Ha LMPPOBO CbAbPMKaHUE M LMBPOBU YCAYrM U 33 NpoaaXkba Ha CTOKM M 3aKoHa 3a 3almTa
Ha I'IOTpeﬁVITeI'IMTe, HanpaseTe CnpaBKa B ye6 calToBeTe Ha KOMNaHuATa: www.moni.bg; WWW.Cangaroo-

bg.com; www.byox.eu.

TenedoH 3a KOHTaKT: +359 02 936 079

Email: office@moni.bg

&Y WARRANTY

The product is guaranteed against any conformity defect in normal conditions of use as provided for by the
instructions. The warranty shall not apply in the case of damage caused by improper use, wear or accidental
events.

For the duration of the warranty on conformity defects please refer to the specific provisions of applicable
national standards in the country of purchase, where provided.

b2 GARANTIE

Fir das Produkt gilt eine Garantie gegen etwaige Konformititsmangel unter normalen
Nutzungsbedingungen, wie in der Gebrauchsanweisung angegeben.

Die Garantie erlischt bei Schaden, die durch unsachgemaRen Gebrauch, Abnutzung oder unvorhergesehene
Umstédnde verursacht wurden.

Fir die Dauer der Garantie hinsichtlich von Konformitdtsmangel, beachten Sie bitte die besonderen
Bestimmungen des im Staat des Erwerbs geltenden ortlichen Rechts, sofern vorgesehen.

2 GARANTIE

Le produit est garanti contre tout défaut de conformité dans les conditions normales d’utilisation telles que
prévues dans la notice d’utilisation.

La garantie n’est pas valable en cas de dommages causés par la mauvaise utilisation, I'usure ou des
circonstances imprévues.

Pour la période de la garantie, concernant le défaut de conformité, veuillez consulter les dispositions
particuliéres de la législation locale applicable dans le pays d’achat, le cas échéant.

[li GARANZIA

Il prodotto & garantito contro qualsiasi mancanza di conformita nelle normali condizioni d'uso previste nelle
istruzioni per I'uso.

La garanzia non sara valida in caso di danni causati da uso improprio, usura o circostanze impreviste.

Per tutta la durata della garanzia, in merito ai difetti di conformita, si rinvia alle particolari disposizioni della
legge locale applicabile nel paese di acquisto, ove previste.

& GARANTIA

El producto esta garantizado contra cualquier falta de conformidad en condiciones normales de uso, tal
como se indica en las instrucciones de uso.

La garantia no serd valida en caso de dafios causados por uso indebido, desgaste o circunstancias
imprevistas.

Para la duracion de la garantia, en caso de no conformidad, consulte las disposiciones especificas de la
legislacion local aplicable en el pais de compra, si procede.

& GARANTIE
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Produsul are garantie impotriva oricaror neconformitati in conditii normale de utilizare, conform celor
prevazute in instructiunile de utilizare.

Garantia nu va fi valabila in caz de daune cauzate de utilizarea necorespunzatoare, uzura sau circumstante
neprevazute.

Pe durata garantiei, in ceea ce priveste lipsa de conformitate, va rugam sa consultati prevederile speciale
ale legislatiei locale aplicabile in tara de achizitie, atunci cand sunt prevazute.

G ErryHzH

To mpoildv €xeL eyylnon yw Tuxov €Newpn ouppdpdwong UM KAVOVIKEG CUVORKEG XPrAong, Omwg
nipoBAEneTaL OTIG 06NYiES XPARONG.

H gyyunon 8ev Ba woxVUel og mepimtwon {NUuV mou TPokARONKav amd akatdAnAn xprion, $Oopd /
anpOPBAEMTEG CUVONKEC.

Ma tn SLapkeLa TNG eyyuNonG, OXETKA pe TNV EAewpn cuppdpdwong, avatpeEte oTig eBIKEG SLATALELG TNG
TOTUKNG VOUOBEaiag Ttou LoXUEL OTN XWPA ayopdg, Ontwe ipoPAEneTal.

&0 rapaHTUA

M3penve rapaHTMpoBaHO OT /0600 HECOOTBETCTBMA NPU HOPMA/bHbIX YCNOBUAX MCMONb30BAHMA, KaK
YKa3aHO B MHCTPYKLMAX NO 3KCNAyaTaumm.

FapaHTUA He ByaeT AeCTBOBATL B C/Iy4ae NOBPEXKAEHUA, BbI3BAHHOTO HENPABU/bHBIM UCMONb30BAHWUEM,
WU3HOCOM WU HenpeasuaeHHbIMU 06CTOATENIbCTBAMM.

B OTHOWEHWM rapaHTUAHOTO CPOKa, Kacalolerocs HeCcoOTBETCTBUA, 0BpaTUTeCb K cCneuuasnbHbIM
NONIOXKEHUAM MECTHOrO 3aKOHOAATENBCTBA, NPUMEHUMOTO B CTPAHE MOKYNKM, FAe 3TO NPeAyCMOTPEHO.

2 GARANCIIA

Za proizvod se daje garancija protiv bilo kakve neusaglasenosti pod normalnim uslovima upotrebe kao $to
je navedeno u uputstvima za upotrebu.

Garancija nece vaziti u slu¢aju ostecenja uzrokovanih nepravilnom upotrebom, habanjem ili nepredvidenim
okolnostima.

Za vreme trajanja garancije, u vezi sa neusaglasenos¢u, molimo pogledajte posebne odredbe lokalnog
zakona koji se primenjuje u zemlji kupovine, kada je to predvideno.

M GARANTIE

Het product heeft een garantie tegen elk gebrek aan conformiteit onder normale gebruiksomstandigheden,
zoals bepaald in de gebruiksaanwijzing.

De garantie dekt geen schade veroorzaakt door oneigenlijk gebruik, slijtage of onvoorziene
omstandigheden.

Met betrekking tot het gebrek aan conformiteit gedurende de garantieperiode verwijzen we naar de
bijzondere bepalingen van de lokale wetgeving die van toepassing is in het land van aankoop, indien
aanwezig.

¥ GARANCIA

A termékre garancidt vallalunk a haszndlati utasitasban leirt normal hasznalati feltételek mellett a
megfelelGség hianyara.

A jotdllas nem érvényes a nem rendeltetésszerli hasznalatbdl, kopdsbdl vagy el6re nem lathatd
korulményekbdl eredd karok esetén.

A jotéllas idGtartamara vonatkozéan a megfelel6ség hianyéaval kapcsolatban kérjlk, olvassa el a vasarlas
orszagaban érvényes helyi torvények specialis rendelkezéseit, ha vannak ilyenek.

GARANTI

Produktens garanti galler for alla fabrikationsfel vid normal anvandning av produkten enligt vad som férutses
i bruksanvisningen.

Garantin géller saledes inte vid skada som orsakats av felaktig anvandning, slitage eller olycka.
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For giltighetsperioden for garanti mot fabrikationsfel hdnvisas till de sarskilda bestimmelserna i nationella
lagar som galler i inkdpslandet, i forekommande fall.

i GARANTI

Produktens garanti galler for alla fabrikationsfel vid normal anvdndning av produkten enligt vad som
forutses i bruksanvisningen.

Garantin galler saledes inte vid skada som orsakats av felaktig anvdandning, slitage eller olycka.

For giltighetsperioden for garanti mot fabrikationsfel hdnvisas till de sarskilda bestdimmelserna i nationella
lagar som géller i inkdpslandet, i forekommande fal
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